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• 手軽な 落 霱き感 寛のお 絵描きから、 本格的な パソコン ァー 卜 ま 
で、 幅広く 楽しめる 簡単 操作の グラフィック ツールです。 

• 1 677 万 色の なかから 256 色 を 同時に 使う こ とがで きます。 

•MS-Windows の 標準 データ 形式 BMP ファイルの 画像 を 読み込 
んで、 加篆、 修正で きます。 描いた 絵 は 壁紙と して 利用で きます。 

拿 前 作 『お 絵描き ツール』 や！ "Z's STAFF Kid98』 などで 描かれた 
1 6 色の 絵 を 読み込んで、 加筆、 修正す る ことができます。 



ISBN4-7561-0854-7 C3055 P4980E 



I 本書に 添付した ソフ 卜 ウェア を 利用す るた めに は 
次の 機材お よび ソフ 卜 ウェアが 必要です 




•PC-9821MULTi. MATE (A シリーズ のみ）、 および CPU が 80386SX 以上で 下 言 S 
の グラフィック ァク セラ レーター ボード を 搭載し た PC-9801 シ リ 一 ズ。 

• PC-9821MATE の B シリーズ （Bp, Bs、 Be、 Bf) および X シリーズ （Xs、Xp,Xn、 
Xe、Xa、Xt), PC-9821ES. Ns、 Ne2、 Nd、 Np に は 対応して いません。 

• PC-9821Ne 以外の ノート パソコンに は 対応して いません。 

• CPU は 80386SX 以上の マシンで 動作し ますが、 快適な 擦 作 環境 を 得る ために、 
80486SX 以上の マシ ン での ご 利用 を 推奨し ます。 

• 下 IS のァク セラ レーター ボー ドが 使用 できな t 、PC-9801 で は、 本 ソフト を 利用 で 
き ま せん。 各 ボー ドが 使用 できる かどう か は、 ボー ドの W 明 書 を ご覧 く だ さ い。 
また、 メインメモリ 一が 640 キロ バイ ト 以下の PC-9801 では ご 利用に なれません， 
この ソフトで は、 メモリー を 1 メガバイト 以上 増設す る 必要が あります。 

- 専用 离 解像度 （640X400 ドッ ト 専用） ディスプレー では、 本ソフ トはご 利用に な 
れ ません 必ず、 マルチ シンク タイプの ディスプレー をお 使いく ださい。 



•W 応 グラフィック ァク セラ レーター ボード 
カノー ブス (《) 

PowerWindow92B. 928G. 928 H. 801. 801 +. 801 G 
(株) アイ • ォー • データ 機 H 

GA-1280A. GA-1280AL. GA-1024A. GA-1024AL 



• イメージ スキャナー 

- 写真 や I* を 取り込む 場合に は， EPSON 製の ィメ 一ジ スキャナ一 (GT4000 あるいは GT-8000) が 

必醫 になります， GT-6500 をお 便い の 方 は， GT-6000 互換 モードで お使いく ださい。 
参 プリンター 

擔 いた グラフィック を プリントアウトす るに は、 NEC 製 ブリン ター （PC-PR201 シリーズ. および 
PC~PR201 モード 対応の もの） が必 妻です. なお， カラーに よる プリントアウト はでき ません 
參 日本 ISMS-DOS 

• NEC 製 MS-DOS のバ一 ジョン 3.3A, 3.3B. 3.3C. 3.30. 5.0. 5.0A-H のい すれ かか， EPSON 

KMS-DOS の パージ ョ ン 3.3, 5.0 が必 ，です。 
• マウス 

• 本ソフ トを 利用す るに は， NECK 正の バス マウスが 必 嬰です， 



定価 4，980 円 （本体 4,835 円） 
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き イメージ ス キヤ ナ 一が あれば 写 興 や 絵 を 取 り 込んでの 加工 もで きまつ 






f m 


B 澄 * IT 3 


1 E33 


|» 知 





*"-l^k^: a 亍:、 ， ハレ レ： 〜に。'， j. ,— i- 二 



" d3 c (Z)i.CEI<CEIi 



'本 ソフトで 描し) た 絵 を MS-Windows の g 紙と して 使う ことができます: 
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色 8iS はお 讓と 同じように 手に なしみ ます. '； f で 水に 溶け 

る 水お 色 ta 肇も あり， 使い方に より sws 表現^ 砣 です 



「CG つてい つたいな に？」 難しく 考え 

る こと は、 まったくありません コン 
ヒ ユー ター を 使って 絵 を 描く こと、 そ 

れが CG です。 この 『256 色お 絵描き 
ツール』 を 手に した 日から、 あなたの 
PC-9821 が 素敵な 画材に 変わります ( 




水お 絵の 貝 は 11 も わ 1 ？ 供の ころから a しん へ 
でい る鱷 « です。 8 明 水 彩と 不 8 明 水 彩と t 

が あり. それ それ 8 特の 口を出します W 

， W 




CG は ComputerGraphics の瞎 で す が、 この CG と 
いう 言葉 は、 コンピューター を 使った 視覚 的 表現 全般 
を さしてい る、 非常に 大 ざつ はな 言葉な のです たと 
えば SF 映画 ゃテ レ ビの 科学 番組で 見かける よ うな リア 
ルな 3 次元 アニメ ーシ ヨン も CG なら、 テレ ビ ゲームの 
な かの 迫力 た つ ぷ り の 画面 だ つ て CG、 あるいは 
BASIC の プログラムで 描いた シンプルな 1 個の 円で さ 
え も、 すべて 含めて CG と 呼ぶ ことができる のです 

このように、 ひとくちに CG といっても 実に さまざま 
な 種類 と 表現 方法が あ ります ところ が 一般的に は、 
最先端の 技術 を 駆使 し た リ アルな 描写ば か り が CG の 
代表の ように 扱われて います そのため、 グラフ イツ 
ク に 強い 高価な パソ コンゃ ソフト ゥ エアが な ければ 自 
分で CG など 作れない、 と 思って いる 人が 意外に 多い 
のではないでしょう か？ でも、 そんな こと はあり ませ 
ん ごく 普通の パソコンと グラフィック ツール さえ あれ 
ば、 特別 な 知識が な くても CG を 描く こと はでき るので 
す 画用紙に 絵 を 描く のに 特別な 知識な ど 必要ない の 
と同じように、 画面に 絵 を 描く CG に 必要な もの は、 
描きたい という 気持ち だけです 

あなた は 絵 を 描く ときに、 どんな 画材 を 使います 
か？ オーソドックスな 水彩絵の具、 油絵の 具、 手軽 




な 色鉛筆、 マーカー、 繊細な 色 味の パステル、 カラー 
インク などなど、 画材 屋 さんに 行けば、 実に 種々 雑多 
な 画材 を 目に する ことができます- ところで、 コンビ 
ニー ターと グラフィック ツールが、 その 画材た ちと 一 

8 に 並んで いたと したら、 どうでしょう？ 違和感が 
あるか もしれ ません が、 それらが 画材 屢 さんの 棚に 並 
ふ 日 も、 そう 遠くはないでしょう： 実際に、 デザイン 
S 品が 中心に ある 画材 屋 さんに は、 すでに コンビ ユー 
ター や グラフィック ツールな どの ソフ トウ エアの コーナ 
一が 常設され ています： コンピュータ 一は 今や、 ハイ 
テク 画材と して 立派に 市民権 を 得て いるので す そし 
て アーティスト たち は、 数 ある 画材の ひとつと して コ 
ン ビュー ター を 選び出して いるので す CG ならではの 
^殊 効果 もさ る こと ながら、 描いた 絵の 修正が 容易で、 
あ 用 範囲が 広い という 点で も、 ほかの 画材と 比べて 大 
きな アドバンテージ となって います： 

この 「256 色お 絵描き ツール』 は、 PC- 9821 と マウス 
を 使って、 手軽に 画面に 絵 を 描く ための グラフィック 
ツールです， ゆくゆく は 本格的な CG ァー 卜に 取り組み 
たいと 思って いる 人 も、 ただ 画面に ラ クガキ してみ た 
い 人 も、 まず は 256 色お 絵描き ツールから 始めて くだ 
さい 手頃な 価格で 256 色までの 多色 使いが でき、 し 
かも 簡単 操作の グラフ ィ ック ツールが、 あなた を CG ァ 
一 卜 の 世界の 入 り 口 に ご 案内 します。 



シンプル ィズ べス ND 
グラフィック ツールです 



「256 色お 絵描き ツール J は、 まさに 1 ' シン 
ブ ルイズべ スト"。 好きな 色 を 逸んだり、 ぺ 
ン で 画面に 線 を 描 I ゾ こりな ど、 必要な 操作の 
ほとんど は、 マウスで オーケーです。 

実際に 絵 を 描く ときの 手順 を、 大ざっぱに 
説明し ましょう。 まず、 256 色の パレ ッ トか 
ら 好みの 色 を 選びます。 次に ペンの 太 さ を 決 
めて 描画 線の 種類 を 選び、 画面に 線画 を 描 
きます。 線画が できたら、 今度 は 面の 塗りつ 
ぶし をして いき、 絵 を 仕上げます。 これらの 
操作 はすべ て、 マウス を 操作す る だけで 済ん 
でしまい ます。 

256 種類 もの パレ ッ 卜から 色 を 選ぶ だけで 
も ， 大変な 作業の よ う に 思われる かも しれ ま 
せん。 でも、 ウィンド 一に 表示され る 力 ラフ 



ルなパ レツ ト から 色 を 選んで クリ ック する だ 
けなので 簡単です。 あらかじめ セット された 
色から 選ぶ こと もで きます し、 自分で 好きな 
色 を 調合す る こと もで きます。 その 場合に も、 
調合 中の 色調 を 実際に 画面で 見ながら 作り 
ますので、 初心者の 方で もやって みれば わけ 
なく 作れる のです。 

グラフィック ツールと して 便利な 機能、 た 
と え^ 0 形の 描画 ゃコ ピー 機能な ど も ありま 
すので、 それら を 駆使して 描く の もよ いでし 
よう。 ともかく、 基本 は 画面に お 絵描き をす 
る 気分です。 モニター という キャンバス を 前 
に、 256 色の パレ ッ トを 手に 持った 画家に な 
つたつ もりで、 あなたの 感性の ままに 大胆な 
絵 を 描いて ください。 




まず、 256 色の パ レツ 卜から 使いた レ、 色 を 週び、 ペンの 
太 さ を 決めて、 描こうと する 絵の 輪 W を » 画で 描きます。 




繊 画が できたら. 面 を 塗る 色 を 決めて どんどん 塞って いく 
だけです。 これで 下の ような CG ィ ラス 卜が 完成し ます。 
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シンプル ィズ べス ND 
グラフィック ツールです 



「256 色お 絵描き ツール J は、 まさに" シン 
ブ ルイズべ スト"。 好きな 色 を 選んだり、 ぺ 
ン で 画面に 線 を 描 I 、 た. り な ど 、 必要 な 操作の 
ほとんど は、 マウスで オーケーです。 

実際に 絵 を 描く ときの 手順 を、 大ざっぱに 
^明し ましょう。 まず、 256 色の パレ ッ トか 
ら 好みの 色 を 透び ます。 次に ペンの 太 さ を 決 
めて 描画 線の 種類 を 選び、 画面に 線画 を 描 
きます。 線画が できたら、 今度 は 面の 塗りつ 
ぶし をして いき、 絵 を 仕上げます。 これらの 
操作 はすべ て、 マウス を 操作す る だけで 済ん 
でしまい ます。 

256 種類 もの パレ ッ 卜から 色 を 選ぶ だけで 
も、 大変な 作業の ように 思われる かもしれ ま 
せん。 でも、 ウィンド 一に 表示され る 力 ラフ 



ルなパ レツ 卜から 色 を 選んで クリ ック する だ 
けなので 簡単です。 あらかじめ セット された 
色から 選ぶ こと もで きます し、 自分で 好きな 
色 を 調合す る こと もで きます。 その 場合に も、 
調合 中の 色調 を 実際に 画面で 見ながら 作り 
ますので、 初心者の 方で もやって みれば わけ 
なく 作れる のです。 

グラフィック ツールと して 便利な 機能、 た 
と え {烟 形の 描画 ゃコ ピー 機能な ど も ありま 
すので、 それら を 駆使して 描く の もよ いでし 
よう。 ともかく、 基本 は 画面に お 絵描き をす 
る 気分です。 モニター という キャンバス を 前 
に、 256 色の パレ ッ トを 手に 持った 画家に な 
つたつ もりで、 あなたの 感性の ままに 大胆な 
絵 を 描いて ください。 




まず， 256 色の パレットから 使いた レ、 色 を 避び、 ペンの 
太 さ を 決めて、 描こうと する 絵の 輪 IB を 》 画で 描きます。 




繊画 がで きたら、 面 を 塗る 色 を 決めて どんどん 塞って いく 
だけです。 これで 下の ような CG ィ ラス 卜が 壳 成します。 
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256 色お 絵描き ツール』 の 便利な 機能 を 使おう 
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:256 色お 絵 描 き ツール』 に は、 CG な ら ではの 便利な 機能 もあります： 手描きの 楽し さ に 憤れて きたら、 次 は 
そうした 機能 を 使った 描き 方に チャレンジし ましょう イメージ スキャナー も、 持って いると 便利な 機材です 
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シンプルな 機能に も 
意外な 使い方 や 効果が 

CG は， モニター 画面に 自由に 絵 を 描く 楽 
しさ 力;、 なんとい つても 一番の 魅力です: 
もちろん、 フリー ハン ドで線 弧を描いたり 
塗りつぶし た りする だけで も 十分に 楽 し I 、 
のです が、 それだけ では CG の 魅ハを 満^し 
たこと に はなり ません-, CG にし かで きない 
特別な 描 賴簾 を ヒ f- に 使 l 、こなす ことで、 
CG アートと しての^ 現の 能 件 力;、 より 広 
がって いくのです 

敉 ある グラフィック ツールに は， そのよ 
う な CG 特有の 描画 機 徒 や、 描 I 、た 絵をコ 
ン ピュー ターで 処 Pfi して 特殊 幼! li を かける 
機能が、 たくさん されて いるもの も あ 
ります。 本格的な CG アートに^ 味 を 持た 
れた //な ら 、 将来 はそんな 高度な 機能 を difi 
えた ツール を 使って みると よいでしょう。 

「256 色お 絵描き ツール』 に は、 ISO 心 者の 
方に CG ァー トを 楽しんで いただく ための、 
^本 的な 機能が 怠され ています 同じ 絵 
を 何度も 描く f- 間 を^く コビ一 や タイ ル機 
能、 ト' に 塗った 色 を 汚さずに、 その上から 
線 を 描いたり 色 を 塗る ことができる 色 マス 
ク機 能、 度^った 色 を 別の 色に 変える 色 
変更 機能な ど、 どれ も がわ か り やすくて 
^な 機能です： また， いくつかの 機能 を糾 
み 合わせて 使う と、 思いがけない 絵 を 描け 
る こと もあります： ぜひ、 新しい 使い方 を 
% 見して ください。 
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イメージ スキャナーで 

遊んで みょう！ 

イメージ スキャナーと は、 紙な どに 描いた 
絵 や 写真 を、 パソコンの i 由] 面に データと して 
取り込む ための 読み取り 装置の ことです： コ 
ン ピュー ター を 使った デザィ ン ワークに 威力 

を！^ 揮す る 機器と して、 W 在で は 多くの デザ 
ィ ン スタジオで 使われて います： 

パソコンで 絵 を 描く ときに イメージ ス キヤ 
ナ 一が あると、 アーティストに とって 大きな 
助けになります マウスに 慣れて いない ァー 
テイストに とって、 マウス だけで 絵 を 描く の 
は 意外 と雜 しい ものです そ れは使 t 、慣れな 
化 由 j 村で 絵 を 描く のと 同じで、 マウス の 操作 
に 慣れる まで、 自分の 満足の いく 絵 力 ; 描 けな 
いも どかし さを^ じて しまう からです： ィメ 
一 ジ スキャナーが あれば、 描いた 絵 を 取り込 
んでノ 《ソ コンで 加筆、 修 ili す る だけで 済み ま 
すから、 人-変な 労わの 節約になります 

『256 色お 絵描き ツール』 では、 ェプソ ンの 
GT-6000. GT-6500, GT-8000 という 3 機^ 
の イメージ スキャナ一 が 使えます （GT-6500 
では、 "GT-6000 //: 換 モード" を 使います）： 
この ページで 紹介す るよう に、 画用紙に 描 t » 
た 線 libj を^り 込み、 そこに 色 を； おる と I 、う ，】• 

法で, WI 単に 思い どおりの 絵 カ^! けます e ま 
た ， 雑誌な ど か ら 好みの 写真 や イラスト を 取 
り 込み、 'び 真柒ゃ 阀 集 を 作って しまう の も 面 
(n 、使 i 、なです ね ァ ィ デァ 次第で i 、ろい ろ 
遊べる のが ィ メージ スキャナーの 魅 わです— - 



パソコンに 線画 を 取り込んだら、 画面 を 見な 
がら 細かな « 正 をし ます。 » と 線が キ チンと 
つながって いないと、 塗りつぶし を するとき 
にうまく 色が 塗れません ので 注意し まし よ う ： 
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色 づけ 







まず は 原画 を 描こう 

まず は スキャナ I で 取り込む ための 原画？ ffi きます。 イラ ス卜レ I 

タ— の 栗歷 さんに、 ふだん 使って いる 画用紙に S 画 を 描いて いた 

だきました。 カラ I の 服 面で も 取り込む ことができ ますが、 このと 

き した ちの 1$* のべ ンで 描い 5H です。 絵の サイズ はス キヤ 

ナ I で 取り込める 最大の サイズよりも、 少 3^. さめに してお きます。 
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プロ (DCG ァ ラ ィ スト 
な ふうに CG を » 作して 
アジ ーシ ヨン、 イラスト！ 
方面^ S 中 ©CG ァ一 
氏に、 CG アート WNDg^ 
タ ビューし ました。 



糊 沢 




初めて 買った パソコン は MSX 
お 絵描きして 遊んで ましたよ 

— まず 初めに、 芸大で 油絵 を！^ なさった 
糊 沢さん が、 どういう わけで また CG に 興味 
を 持 たれたん でしよう？ 

「僕が 大学院の ときに、 CG の 世界で 有名な 藤 

幡 il: 樹 さんが 大学院に いまして、 一緒に ァニ 

メーシ ヨン を 作って たんです。 当時 たまたま、 

コンピュータ一 で アニメ ーシ ョ ンが できる と 

いう ネタを 彼が 仕入れて きて、 スポンサー を 

見つけて、 Apple II かなん か を メインに して 

機材 借りて 作って るの を 見た のが 最初なん で 

す。 その後、 コンピュータ 一がす-に 入り やす 

くな つて、 ちょっと 遊んで みょう かな、 と 思 

つて 始めたら ドロ 沼で ズル ズルと …… (苟」 

—— 最初に 買われた の は PC-9801 です か ？ 

「いや、 MSX です よ」 

— ええつ？！ MSX です か？ 

「最 W の MSX から MSX2 に 移って、 256 色 

だ！ とか 喜んだり して …… (苟」 

— CM の CG まで 手掛けて いる 人が、 まさか 

MSX から 始めた と は …… 。 

「いやで も、 みんな その へんから 始めて るん 



です よ。 MSX2 つてけ つこう 安くって、 とり 
あえず 絵 力; 描け る じ やないで すか： 買えば ソ 
クぉ 絵描き ソフトが ついて て、 入り やすく は 
あったです ね。 で、 まあ、 落書きみたい な感 
じで 描き 敗らして ました」 
— それが キッ カケで CG を ？ 
「5 年く らい 前に、 F.B. コミュニケーション ズ 
という 会社で CG を やる という 話が あって、 
PC-8801VA と 力 'PC-9801 で 始め た ん です。 そ 
れで、 モノ リスと いう 3D の アプリケーション 
を 使って NHK の 番組 タイ トル を 作ったり、 
ペイン ト でお 絵描きの ほう もやりながら ポチ 
ポチと- 雑誌の イラストと かも 描いたり して 
ました。 本格的に CM の CG とか を やりだした 
の は 3 年く らい 前です」 ' 
— 始められた 頃と 現在と では、 コンビ ユー 
ターの 環境 は、 アーティストに とっても 変わ 
りました か？ 

「パソコン でも ワーク ス テーシ ョ ンに 迫る 性 
能で しょ？ そり やもう、 昔に 比べたら 蓼の 
ような 環境です よ。 美術なん かやって ると、 
その 時代の 産業 的な、 最先端の 技術が 関わつ 
てく るんで すよ ね， 常に。 そういう 面で、 ァ 
一 テイスト は 多 かれ 少な かれ、 コンピュータ 



一に 関わらざる を 得ない 状況に は あると 思い 
ますね」 

いろんな 制 IS が あるから こそ 
CG で しか 雷えない 霣 葉が ある 

—— ところで、 ほかの 画材と CG とで は、 絵 を 
描く 上で どんな 違いが あると 思います か？ 

「筆洗わなくて いい (5^)」 
—場所 とらない し (II) 

「そうそう。 パレット 洗わなくても 絵の具 練 
ら なくても いいし (苟。 僕が よく 使って るの 
が Macintosh のぺ インターつ ていう ソフトな 
んで すが、 画材の シミュレーションが わりと 
しっかり とした 面白い ソフトです よね。 逆に 
それで、 油彩で はでき ないような 描き 方 を、 
油彩の 筆 使って やる と 力、 ヘンな 使い方が で 
きたり、 油彩 だか 水 彩 だか わかんな I 、ヘンな 
筆が 作れたり と 力、、 そういう 部分 は 楽い、。 
あと は、 それほど 変わらないで すよ」 
—でき 上がって く る 作品 も 同じ ？ 
「いや、 替 通の 絵画 は 絵の具 を 使って る 分、 
物質です から。 CG は 薄っぺらな データ だし、 
プリ ン 卜する にしても その 方式 は 限られて る 
から 狭い 範囲の 材 質感し かない。 でも 逆に 制 
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NEC PC-9801.HyPER 彩 子 





頃が あるから、 そのな かで 何 かが H える つて 
二 二ろ もあります CG を 描いて ると き は、 
^画 を 意識しながら も CG でし かで きない こ 

と を 言って るし、 CG を やつ てれば、 替 通に 
^画 を 描く ときに も、 CG では 八えない 絵^ 
•0 言葉 を 言って るんで すよ ね」 
— は あ 一つ、 なるほど （ただた だ 感心) 。 ほ 
つに CG の 魅力と いうと ？ 
'絵 を 長く やって ると、 自分の やり方と か 
稳 がき. 部 わかって、 その 世界から 抜け出せな 
： な るんで すね。 何 か 描き出す 前に、 ^成 品 
がわ かって るんで すよ。 そこに 何 か 違う もの 
を 持ち込んで、 自分の 手癖と か を 壊したい と 
いう 欲求が ある。 CG なら、 たとえば 自分の 
も: こ フィルター を かけて みて、 それが 面白け 
たは 使って しまえる」 



►UTSUROI- 
NEC PC-9801 .Macintosh lid, 
HyPER 彩 子, Photoshop 



— CG ツール は 今後 どのよ う に 進ィ匕 していく 
と 思います か？ 

「これから は、 もっと 個人に 密着した 部分 か 
な たとえば^ 本と なる プラット フォームが 

あって、 そこに r! 分力; 絵 を 描く のに 必^な 筆 

だけ を 持って きて， 自分 #H1 の オリジナルべ 

イン ト ツールが 組み上げられる。 そういう 形 
の ソフト ウェアが もっと 出て きても いいん じ 
やない かと」 

— 最後に、 256 色お 絵描き ツール を 実際に 
お使いに なっての 感想と、 これから CG を始 
める 人への アドバイス をお 願いし ます。 

「入門 用と して、 基本的な 槻能は 備わって る 
と 思います ね。 アドバイス として は、 う ~ ん、 
描いた 絵 は、 とにかく 他人 に^ても らう こと 
です。 がんばって ください」 



Macintosh llci.Pnotoshop 




棚 沢 順 氏 

1958 年長 野 » 生まれ。 東京 芸術 大学 絵画 科 油絵 
専攻 卒業後、 フリーで イラストレーション、 映画、 
アニメーション、 音楽な どの 制作 活動に 携わる。 
1 987 年、 F.B. コミュニケーション ズに て CG 制作 
開始。 NHK 番組 タイ トルの CG アニメーション、 
害 》 表紙 (7)CG イラスト など、 さまざまな 方面で 制 
作 活動 を統 ける CG アーティ ス ト。 
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Special Interview 
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I 



CG は クリエ イタ 一の 
夢 を 実現す る 道具 だ 



— 潮 永さん は、 いつごろから CG アニメの 制 
作 を 始められたん でしよう か？ 

「もともと この 会れ は 9 年-前に き 楽デ ィレ クタ 
一 3 人で 始めたん です が、 ft がと にかく イラ 
スト レー シ ヨンと かゲ ラフィック が大好 き 
で、 それと^ 楽 を-緒に できない かって こと 
で、 設立して すぐ、 漠カ^ i 像 制作に 手 を 出し 
たんです よ。 で、 いわゆる テレビ アニメ は あ 
ん まり 好きじゃなくて、 イラスト レーター さ 

んの fifiifi; 的な 質感 を、 n- 楽と 緒に する のが 
13 的 だつ たんです」 

^愛が あれば 大丈夫 

9 年 前、 音楽 プロデューサー 3 人に より 作られた プロ ダ 
クシ ヨン。 51 在 は スタッフ 8 名で、 音楽 や 映像 作品の 制 
作に あたって いる。 本社 は 世 田 谷の 閑静な 住宅地。 普通 
OS 宅の 入り口に 表 礼 わ 5 げられ、 えつ、 これが 会社？ 
と 驚く が、 その 表 礼の 文字が" 愛が あれば 大丈夫" とくれ 
ば、 とりあえず 納得して しまう。 内部 は 1 階が 応接室な 
ど、 2 港 は Macintosh などの 機材が デスク に 配 謹され た 
スタジオ。 田 町に も ある スタジオと、 ISDN で データの や 
りと り をして いると か。 今後の 活 » が 楽しみな 会社 だ。 



— じ や、 最初 は CG という ことで はなく ？ 

「通' おの セル アニメ もやって たんです が. ァ 
ニメ 21 界 ではい つも プロデューサーが 前にい 
て、 クリエ イタ 一の 顔が^ えて こな いんです。 

でも、 自分 力 1 本当に 好きな 作品 を やる ときに 
は， それじゃ やりたくない という 気持ちが あ 
りまして」 

— 銀河の 魚 は 絵本 作家の たむ らしげ る 
氏の 作品です が、 お ふた り がいつ し よ に 仕事 
をな さる ことにな つた キッ カケは ？ 

「はがた むら さんの ファンで， 5、 6 ^ i*Hl. - 
緒に 映像 作品 やり ましょう つて 声をかけ たの 
が 始まりて す。 それから NHK の" みんなの 歌" 

の a'K をした ときに、 彼 を ビデオ スタジオに 



引つ ばってきて、 "ペイ ン ト ボックス" つてい 
う 機械で' お 際に テレビ 画面 ヒて を 塗っても 
ら つたんで すね。 しばらく あとで 問いたら た 

むらさん， Macintosh を H つち やった。 僕よ 
り 先に …… (笑), で、 彼が それて つた カラ 
一の アニメ を^せ て もらって、 衡*ヌ を' さけた 
ん です。 クオリティ ー以 ヒに 制作の ft 方、 つ 
まり パー ソナ ルで こんな ことができる つてい 
うのが 衝ゃ 的だった はの ジレンマ 力;， これ 
で 解決で きる と。 そ れ です ぐに ほ も マック を 
H つち やった そこ か ら 彼 と Macintosh での 
やり取り が 始まって、 ふた りで 『クリス タリ 
ゼーシ ヨン j つてい う 7 分 間の 白黒 アニメ を自 
に 制作し ました J 




たりの 女性が， 次回 作の グラフィック を 制作 中 c 
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たむ らしげ る 氏 



• 

1949 年 東京 生まれ： シン ブルな 線と « 妙の 色 使い、 
ファンタスティックな 物語で、 独特の 世界 を 表現 
する 絵本 作家。 「銀河の 魚 J の ストーリー ゃィ ラス 
卜 レー シ ヨン は， すべてた むら 氏に よる もの, _ CG 
ィ ラス 卜に よる 画 * や 絵本 制作で も 有名で あり、 
ィ ラス 卜の イメージに 合わせて CG を 画 ネオの ひとつ 
として さりげなく 使いこな している 人。 




—— マックで 作った アニメ ーシ ヨン？ 

• ええ： で、 それ は 本、 1 i に クリエ イタ 一 だけ 
で 作った ので、 純度が すごく 高くて 面白 かつ 
つ-ごすね： じゃあ、 この ノリで なに かち や 
. -1 し た 作品 を 作ろ う つて 話が 持ち I. 力; つ 
て . そ れが 銀河 ゆ. だ つ たんです」 
—— 銀河の 魚の 制作に は、 どのくらいの 期間 
を かけられたん でしよう ？ 
「 そのころ Macintosh はま だ 一部の デザ イナ 
一し か 知らなかった し、 た むらさん も 知る 人 
そ^る つて 感じで したから， Ife 画 を 立てて か 
ら K つていた 期間 もあります が …… . 実 制作 
^人った のが 1992 年の 4 月 1 曰 、 IS 初に 出 し 
た ハイ ビジ ョ ンの 作品が 仕 ヒ がった のが 翌年 

II ですから， 1 汁-です ね」 
— CG で アニメ を 作る 理由と いうの は ？ 

らの坳 ^は、 少 人数に お 制の ための コン 
ヒ ユー ターなん です 人^だ と ェ つ ジ が ど ん 
：ケ てく る 少人敉 で やれば かなり 純度 

つ てるし、 作品の >r '先が キチッ と 決まって、 
ディテールに いろんな こだわりが 出て くると 
g うんです」 

— 現在の CG について どう 思われます か ？ 

'CG といっても 3D、 2D といろ いろあります 
が, みんな リアルな 方向へ いってる。 でも、 
ft: 家の 愛情と 力' 思 t 、人れ が 出る ものって、 や 
つばり f- 描きの イラスト だと 思う し、 ^にと 
つて は、 CG も ツールに しか 過ぎな いんです。 
も 1 ii,，) コン ピュー ターの WiS な もの はコ ン ビュ 
一 ターに させて、 人間の 得意な もの は 人間で、 




潮 永 光生 氏 

1955 年生 まれ： 株式会社 愛が あれば 大丈夫の 創 
設 者の ひとりで、 もとは 音楽 プロデューサー： 音 
楽と 映像の M 合への 興味から、 CG アニメーション 
の 制作に 情熱 を 燃やす。 銀河の 魚の プロデュース 
を 手掛けた の はこの 人。 プロ ダク ト 指向で はなく. 
あくまで » 初に 作品 ありき という 思想に、 クリエ 
イタ一 としての こだわりが 見える- 



ス ぺシャ リス トのカ をう まく ミ ックス する の 
力; いい 無^ せず、 全部 コンピューターで や 
ろうと 思わな t 、： 銀河の 魚 もそう いう やり お 
で 作つ たんです」 

— 潮 永さん 自身 は、 これから どんな CG ツー 
ルが 出て 欲しい と 思います か？ 

「たとえば 3D の ツールで モ デリ ング して 立体 
を 作る ときに、 フリーハンドで 描いた ような 
線に 補 iK される ソフトが 出て ほしいな と。 キ 
チッ とこな t 、のが 逆に t H 、です ね 」 
— ところで、 『256 色お 絵描き ツール」 は 256 
色で 簡単に 描け る CG ツール なんです が。 
「256 色 は ， はとた むらさん の キー ヮー ド です 



よ。 実は、 銀河の 魚って 全部 256 色なん です。 
もちろん、 126 カット ある イラストの 1 カット 
ごとに 違 う パレット を 使って ます 力 V フル 力 
ラーで 描く 人 も、 ハ レット を 見る と、 总 外と 
256 色 も 使って な いんです ね。 だから， 256 色 
つてい うの は、 ^はすば らしい と 思います ね」 
—— 最後に、 今後、 銀河の 魚の ような ソフト 
を 制作す る 予定 はあります か？ 
「あります。 現在 制作 中です c 今回 は 最初 か 
ら CD-ROM 用に 作って ますので、 前 作より 
も 、 CD-ROM な ら ではの 要素 を 人れ た 作品 
にな るん じ やない かな、 と 思います」 
—それ は 楽しみで すね。 期待して います。 
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こんな ことち 
できます 



ウィン ドウズの 





o タイ リンク 



S プラス 「 ^ I 



O マイ 7 ス 
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色 マスク 
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クイン F クズ 

ウィン ドウズの" コントロール パネル' で > こ 
の データ を b 紙に 指定して やれば …… 、 ほら 

このと おり 1—256 色お 絵描き ツール j オリ 
ジナ〗 UDfi 紙 (D^fiE です。 みなさん も 試して 
みて ください。 



このほかの サン ブル データ を 『ペイ 
ン卜 ブラシ J で 表示して みました。 
もちろん、 エディ ッ 卜 も 可能です が、 
ペイン 卜 ブラシ は一 度に 16 色し か 
扱えない ので、 256 色の 絵 を 爆 正 
する のは雜 しいかち しれません。 



自分て 描いた CG で 
ウィン ドウズ を 楽しもう! 



この ページの タイ トル を 兒 て 「おつ ！ 」 と、 
声 を 上げられた 方 も 多 t 、ので はな I 、でしよう 
か， そうです。 実は、 「256 色お 絵描き ツー 
ル J は、 ウィン ド ゥ ズの撩 準グラ フィック デ 
ータ の' 'BMP ファイル" を 読み込んで、 ェデ 
ィ ッ ト する ことができる のです。 

BMP ファイルと は、 ウィン ドウズの 背景 
になる" 壁紙" や ウイ ン ドウズに 付属の グラフ 
ィ ック ツール 『ペイ ン ト ブラシ』 が 扱って い 
る グラフィック データの ことです。 ウィンド 
ゥ ズの" ファイル マネージャー'， で ファイル を 
見て みると、 BMP 形式の データ は、 すべて 
拡張 子が'' .BMP" となって いるので、 どれが 
BMP フ ァ ィ ル なのか はすぐ にわかり ます。 

なにしろ BMP ファイル は、 ウィン ドウズ 
の" 標準" ですから、 この デー タ さ え エディ ッ 
ト できれば、 壁紙と して だけで な く ウィンド 
ゥズ 上の ほかの ソフ ト でも 利 び 能な ので 
す： 256 色お 絵描き ツールで 描いた 絵 を 使つ 
て、 いろいろな 活用 法 を 探して みて ください。 



本ソフ 卜に 付属の サン ブル を S 示して 
みました。 本書の カバー feffi いている、 
ィ ラス 卜 レーターの 横 山え いじ 氏の 作 
品です。 この データ を ウィン ドウズの 
ディ レク卜 リーに コピーして 

256 色 
お 絵描き ツー 





. , 一- 



®o 色彩 明 



1 4 色お 絵描き' >~ル 



ました。 みなさん ももう お気づきと 思います 
が、 その 逆に、 ウィン ドウズ 用 ソフトの グラ 

フィック データ を 256 色お 絵 描 き ツー ルに持 
つてく る こと も 可能な のです。 

たとえ， どんなに 高価で 難しそう な ソフト 
で 作った グラフィック でも、 データ を BMP 
形式に さえ 変換で きれば、 読み込んで、 加 
筆 修正 をす る ことが 可能です。 ちなみに 本 
ソフト は、 BMP の ほかに、 "TIFF ファイル" 
という ウィンドウ ズゃ Macintosh で 有名 な フ 
アイ ル 形式に も 対応して います:. そんな ファ 
ィルを 見つけたら、 一度 試して みて ください。 




コ • - 




•• 









画 




； 1989-1994 AdobeSystems Incorporated ©1994 zeit ©1994 AstroArts 
※なお、 読み込める BMP ファイル は 圧縮して いない ものに 眼 ります。 




本に 付属の CD-ROM から も! 



t)iqiTA[ 



Pf 島弥 



皞 ご 一 



最近 はやりの CD-ROM 本。 そのな かに BMP 
ファイルが あれば …… 、 もちろん R み 込め ま 
す。 写真 は PTECH LOGIN No.3J より。 
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BMP フ アイ ルに 変換で きれば デ 
どんな ソフ トの CG だって 読み込める！ 




BMP 形式の 画像なら、 なんでも 大丈 

夫。 これ は、 天文 シ ミュレ I シ ヨン ソフ 

卜 rsteHa Na<igator」 の 圔像 です。 




こんな ことち できます 



ウィンド ゥズ用 ソ フ 卜の 画面 をいた たき ！ 



Macintosh の 画面ち 読める! 

驚くな かれ、 なんと あの" Macintosh" の 画像 データ 『256 色お 絵描き ツール j で 
読み込む ことができる のです。 とはいっても、 ウィン ドウズ を 使った 場合 ほど、 簡 
単に はでき ません が、 多少の 知識と 機材が あれば 可能です。 かいつまんで 説明す る 
と -…" o まず、 旧 M/PC フ才一 マツ 卜の TIFF ファイル 形式 を 出力で きる Mac のソフ 
卜 （Photoshop など） を 用意し ます。 できたら、 画像 を その ソフ 卜で 読み込んで、 あ 
な たの PC-9821 で 読み 書 き がで きる ディスクに、 TIFF フ アイ ル 形式で セー ブ してく 
ださい。 それが できれば、 256 色お 絵描き ツールで 読み込む こと/)^ J 能です。 




クリップ ボードの 機能 を 
活かす 



ケ度 は、 ウィン ドウズ I. で 動作す る ソ フ ト 
0 > I" 械 を il'l: 抟取 り 込ん で . '256 色 お mm き 
ツール』 で 使う 方法に ついて 説明し ましよ 
う まず は、 I 由 j 面 を 取り込みたい ソフト を 
立ち上げます。 立ち とがったら、 取り込み 

たいと 思う 画 ifii にして ください。 ここ だ ！ 
と 思う 画面に なったら， すかさず キーボード 

の'' GRPH キ—" と "COPY キー" を 同時に 押 し 
てみ ましょう。 うまく 押せたら、 次に" クリ 
ッ ブ ボー ド" と 害 かれた ァ イコン をダ ブルク 
リックし ます： すると、 先 ほどの ソフトの 両 
面が 表示され る はずです。 

こうな つたら しめた もの このまま 「ペイ 
ン ト ブラシ J を 立ち上げましょう。 立ち上が 
つたら、 [編ま'] を クリックして、 [貼り付 
け] を 透んで ください。 ここまでの 作業が う 
ま く I 、つて I 、れ ば、 ペイント ブラ シの豳 面に 
は、 取 り 込んだ ソ フ ト の 画面が 表示 され ま 
す。 最後に、 ペイント ブラシから BMP 形式 
で データ をセー ブ すれば ォ ーケ— です 

l 、かがです か ？ ^外な ほど 簡単な 作^ 
でしよう。 あと は、 できた BMP ファイル を 
256 色お 給 描き ツールで 読み込む だけです ！ 



画面 を 取り込みたい ソフ卜 
を 立ち上げて …… 




"クリップ ボー 卜" 
に 取り込み! 

ここで は， ウィン ドウズに 付属の r ソリテ 
ィァ. の 函面を 取り込んで みます。 まず は 

ソリ ティア を e 動して、" GRPH キー" と 

"copy キー" を ra 時に 押してく ださい。 



ペイン 卜 ブラシ を 経由し つ 




クリッブ ポー 卜に 画 « を 取り込めたら， ペイン 
卜 ブラシに' 貼り付ける'' だけ。 あと は ペイン 卜ブ 

ラシで 加讓 しても， BMP 形式で セーブして 
.256 色お 絵描き ツール. で 修正す る もよ し。 




_R0 
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256 色お 総 描 ま ツール を 
使用す るた めの 準備 



〇 本ソフ 卜 をお 使いになる 前に、 インス I ^一 ル 作業が 必要です, 



^肖 にけ w の インストール ディスク し 

2 に は、 ブロ グラムと サン フル データが 人 
つてい ます u しかし、 インストール デ f 
フ ソ のままで は、 使 W する こと はでき ま 



せん まず、 "MS-DOS" の システム を f'li , 
て， "インス トール 作； ^"をす る 必^が あり 
ます 次のへ ージ より、 順 を JI1 つて 説明 
していき ますべ なお， 4： ソフト を 起^さ 



せる に は、 以> 'の システム， および ディ 
ス ク 力 ； 必 要です w めに， 必 ず r I 分の パ 
ソコン の 環境が 以 卜の^ n. を^た してい 
るか どうか を 確^して ください 




★256 色お 絵 描 き ツール に 必要 な シス テ ム ★ 



増設 メモリー 

メイン メモリーが 640 キロ バイ ト しかな 
い パソコンの 場合， 1 メガ バイ 卜 程度の 
メモリー を 1«3 してお く 必要が あります： 



マルチ シンク タイプの 

ディスプレー 

本ソフ トは > 640 x 480 トツ 卜の 画 モー ト 
, 用し ますので， マ〗 レチ シンク タイプの ディ 
スフ b "ゎ必 要と なります. 

パソコン 本体 

NECRPC-9821MATE A シリーズ （B シリ 
ーズ および X シ リー; く）， Ne (Netm<D ノ 
一 卜 バソコ ンを 除く） MULTi シリーズ.： あるし M よ， 
TK の グラフ ィ ッ クァク セラ レーター ボード を 
した PC-9801 シ U- ズ、 EPS0NKPC-486. 
PC-386 シリーズ 



日本語 MS-DOS 運用 ディ スク #1 




NECKMS-DOS の バージョン 3.3A, 3.3B. 
3.3C、 3.3D. 5.0、 5.0A. 5.0A-H または、 
EPSON 製の MS-D0S3.3、 5.0 が 必要と なり 
ます.. かならず、 そのままで 起動す る ことので き 
る. "iiffl ディスク'' を 用 if してお いてく ださし V, 



4 枚の 空き ディスク 

八ード ディスク び ソフト を fiffi し 合 は 1 枚， フロッピー 
ティ スク トラ イブ 合 は 4« の 空き ディスク わ 必要です： 




バス マウス 

本ソフ 卜での 操作 は、 ほとんど を 
マウスで 行ない ますので， 必ず 用 
意して おいてく ださい. 



PC-9801 シリーズ、 および 互換 機 をお 使いの 場合、 

以下の グラフィック ァク セラ レーター ボード を 装着して ください c 

カノー ブス (株） 

PowerWindow928、 928G、 92811、 801、 801 +、 801 G 
(株) アイ '才 一 • データ 機器 

GA-1280A. GA-1280A し GA-1024A、 GA-1024AL 



♦ C> 令 あると 便利な 周辺機器 ♦◊ 令 



秦 イメージ スキャナー 

EPSON 製 イメージ スキャナーの "GT-6000", "GT-8000" に クオ 
応 しています。 イメージ スキャナーが あると、 写真 や 絵 を 直接 256 
色お 絵描き ツール I こ 読み込む ことができます- なお、 GT-6500 をお 
持ちの 方 は" GT-6000S^E "ド" であ 褎ぃ くださ IA 



• プリンター 

N EC の 規格で ある " PC- PR20 1 モー ド" に 対応 した プリ ン ターが あ 
ると、 本ソフ 卜で 描いた 絵 を 紙に プリン 卜ァゥ 卜する ことができます。 
ただし、 カラーでの プリン 卜 ァゥ卜 はでき ません。 プリン 卜 ァゥ卜 はす 
ベて モノクロと なります。 
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ディスク を フォー マツ 卜する 



ハー ドテ イス ク ユーザーの 方 も 必ずお 読み く ださい。 



初めに、 MS-DOS の システム を 使って、 
用意 し た 空 き ディ スクを "フォー マツ ト" し 
ます ハードディスクに インストール する 
埸合は 空き ディスク を 1 夺化、 フロッピ一 デ 
1 スクに インス トールす る^^ は 'やき デ ィ 
ス ク を 4夺'< ごけ i . な ください これから さき 



の 化 « では、 ハード デ< スク 搭載 ハ ソコン 
を HDD モデル， それ 以外 を FDD モデルと 
表記し ます 

作 袋: は ぼの と お りに 進めます 作業が 
終わる と， HDD モデルの 埸 ^は 1 抆のシ ス 
テム 人り フォー マノ ト ディスク 力 《 、 FDD 



モデルの 埸^ は それに fill えて 3 枚の Jfl 常フ 

ォ一 マツ ト ディ スク がで き 上が り ま す。 シ 
ス テム 人り フォー マツ ト ディ スクは どちら 
の埸れ も'' 起動 ディ スク' 'に、 通常 フォー マ 
ッ ト ディスク は サンプル ディ スク 1 、 2 とヮ 
ーク ディ スク になり ます： 



八一 卜 ディスク ドライブ 雜備し TUS /ぐ ノコ ン (以下 HDD モデル) (O^g 





空き ディスク 
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FORMAT C: /S リターン 

※フ ロッ ピー ディスクが 
C ドライブに 入って いる 場合 



パソコン を 起動す る 

初めに 電源を入れ、 八ード ディスクで パソコン を g 動し ま 
す。 もし、 ウィン ドウズ や メニュー ソフ 卜な どが 立ち上がつ 

合 は、 それら を 終了 させ， 画に" A> "と « 示させて く 
ださい (88* 欠 第で は" B>"、 "C> "でち かまいません)。 



用意した 空き ディスク を 入れる 

画に" A> "と 表示され たら、 FDD にあら かじめ 用鱖 し;^ 
き ディスク を 入れます： この 空き ティ スクを 入れた FDD と 
HDD の ドライブ 名 （"C: "や" D:") は、 しっかりと 覚えて お 

いてく ださし V> 



ディスク を システム 入り フォー マツ 卜する 

空き ディスク を 入れたら， "FORMAT C: /S" と 入力 
し， リタ 一 を 押してく ださい （"C:" は 空き ディスクの 
入った FDD の ドライブ 名)。 しばらく すると 作業 は 完了し ま 
す。 HDD の 場合， 新たな 空き ディスク は 必要ありません。 



フロ ツビ 一 ディスク ドライブ 《2 台 装 儷して レ场 八 。 V コン （以下 FDD モデル） の 場合 
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コ 






B A 卜 ライフ ， 


■^gj^l ， ディスク #1 
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システム 入り フォー マツ 卜の 

FORMAT B: /S リターン 

通常の フォー マツ 卜の 場合 
(3«f 作ります） 
FORMAT B: 



リターン 



パソコン を 起動す る 

初めに， MS-DOSiiffl ディスク 》1 を FDD に 入れ， パソコ 
ンを 起動します： メニュー 画面な ど わ， 示された 場合 は そ 
れらを 終了し， 画面に" A> "と 表示 させ， その 機で カーソル 
が 点 JB してし、 る优 態に してく ださ レ^ 



用意した 空き ディスク を 入れる 

"A> "と 8 ^されたら、 もう 1 台 0DFDD に， 用 H し; ^きデ 
イス クを 入れます。 こ 降、 MS-DOS 運用 ディスク #1 
を 入れた FDD を' 下 ライブ A"、 空き ディスク を 入れた FDD 
を" ドライブ B" とし "Oft 明して いきます。 



ディスク を シス テ り フォー マツ 卜する 

±1 己の コマンドで、 空き ディスク を フォー マツ 卜します。 フ 
ォー マツ 卜わで きたら 次 (^き ディスクと 入れ替え、 通常 フ 

ォー マツ 卜储 を 行な レ ほす。 "シス テ り フォー マツ ド 
と' '通常 フォー マツ 卜' を間逮 えない ように ミ »。 
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…… FDD モテルの 場合、 FD を Hil える と インストールで きません なるべく 用意した 4 枚の ディスクに は， ディスク （この ディスク のみ シス 
テム 入り フォーマット をし ます） •、 'サンプル ティ スク 1', - サンプル ディスク 2-. 'ワーク ティ スク' と 名 15 を 害いた ラベル を 貼る ようにして ください。 




ソフ卜 を 使用す るた めの 準備 



起動 ディスク を 作成す る 



システム 人り フォー マツ ト ディ スク がで 
きたら、 ^度 は、 その ディスクから", お 動 
ディスク" を 作成し ます この 作業で は、 
MS-DOS の コ マン ド を 直接 人力して, i f£ 
の^の とおり、 いく つかの ファイル をコビ 
一す る必耍 があります 間違える と、 本ヅ 

フト がう まく 起動し ません ので、 下, tV り W 

明 をよ く, 疣んで、 間違いの ないように 順番 
に 作業 を 進めて ください, 




本ソフ 卜 は EMS メモリー を 使用す るた め、 
起動 ディ スクに MS-DOS 運用 ディ スク # 1 
あるいは HDD から 以下の ファイル を コピー 
する 必要が あります。 



MS-DOS Ver5.0CDti 合 

HIMEM.SYS, EMM386.EXE、 MOUSE.SYS 
MS-DOS Ver3.3(D^ 合 

EMM386.SYS, MOUSE.SYS 



コピー 



HDD モ刊 K0 場合 



左 ページの，' ディ スクを フォー マツ 卜する'' 

の 作業 を 終えた^ 後なら、 FDD に システム 
人り フォ， マツ ト ディ スクが 入って いる はず 
です。 以後 は HDD を 1, A:"， FDD を' 'C:" とし 
て 作業 を 進めて いきます: 

画に 賴 き>" と 表示 されて いますね 
ここで、 

CD ¥DOS [リターン] 

と 人り してく ださい c うまく コマンドが' おひ 

できたら、 それに 続いて、 

お 使 l 、の MS-DOS 力 5 Ver5.0 なら， 
COPY HIMEM.SYS C: [リターン] 
COPY EMM386.EXE C: [リターン] 



COPY MOUSE.SYS C: [リターン] 

MS-DOS Ver3.3 なら 

COPY EMM386. SYS C: [リターン] 
COPY MOUSE.SYS C: [リターン] 

と \ 幻して ください： なお、 くどい ようです 
力'' 、 "C:" は システム 人り フォー マソ 卜された 



デ ィ ス クが 人って 1 、る FDD の ト ライブれ で 
す。 これらの コマンド をす ベて' おひで きれば、 
行デ i ス ク" の 完成です 
それで は、 いよいよ 次の ページより, 『256 
お 絵 描 き ツール j の プログラム を インスト 
ール していき ましょう 《 



★ 注意 ！ "DOS" ディ レク トリーに ついて 

起動 ディスク を 作成す る 作業の なかで、 初めの ほうに" CD ¥DOS- という コマンドが 出て きました。 これ 
は "DOS という 名前の ディ レク トリーに 移動す る "という コマンドです。 本 害で は、 MS-DOS が HDD の 
•DOS 1 * ディレクトリ 一に インストールされ ている こと を 前提に しています。 もし、 あなたが MS-DOS を 
別の 名前の ディ レク トリーに インストール している 塌合 は、 その ディ レク 卜 リーへ 移動して 作業 を 進め 
てくだ さい。 なお、 'ディレクトリ 一' の 詳細に ついては MS-DOS の マニュアル をご霣 ください。 
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左ぺ ージ の" ディスク を フォー マツ 卜す 

る" の 作 ^を 終えた 直後な ら、 ドライブ A 
に MS-DOS 運 »11 ディ スク #1 が 人って いる は 
ずです こ の 状態で、 ド ラ ィ ブ B に シス テ 
ム 人り フォー マツ ト をした ディ スクを 人 
れて ください 通常 フォー マソ 卜し た 3 枚 
の ディ スクを 人れ 問^ えない ようご; に S 
ください。 

画 面に は 再 び" A>" と 表示され ています 
ね。 ここで、 



お 使 I 、の MS-DOS が Ver5.0 な ら 、 
COPY A:HIMEM.SYS B: [リターン] 
COPY A:EMM386.EXE B: [リターン] 
COPY A:MOUSE.SYS B: [リターン] 

MS-DOS Ver3.3 なら， 

COPY A:EMM386.SYS B: [リターン] 
COPY A:MOUSE.SYS B: [リターン] 

と 人^して ください なお、 くどい よう 
です が、 "A:" は MS~DOSg 用デ 1 ス ク #1 が 
人って いる FDD の ドライブ ^、 "B:" はシ 



ス テム 人り フォー マツ ト した ディ スクを 
入れた FDD の ドライブ 名です。 ドライブ 
^は. 絶対に 問 違えない ようにし てくだ 
さい 問 達え ると インスト一 ル する こと 
がで きません これらの コマンド をす ベ 

て 問 m な く 実行で きれば、 ト' ライブ b に 
"起動 デ i ス ク" が 完成し ます 

それで は、 次の ページより， 「25(3色 お 
^描 き ツール J の プログラム を インスト 
ール する 方法に ついて 説明して いきま す, 



/>K.</?y/}K//y\/ysK/yi/ys(/y 
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プログラム を インス トールす る 





















HDD モテ 壩 S 









起動 デ f スク が, VUu'fi で き た ら ， 次 は 
「256 色お^ 描 き ッ 一 ル の ソ ij '/ラム を 
HDD に インストール します 作:^ の 流れ 
は , の" インストール き顒 "の と お り で 

すが、 インストール を ひなう iji'n 二 、 次の 





A> 


起 fif イス ク 




に ■ 


7 ~ 



起動 ディスクで、 バソコ ンを 起動する 

初めに、 すべての FDD から フロ ッ ビー ディ スクを 抜きます.:， 
次に. 1 9 ぺ一シ て "^成した" SB) ディスク" を FDD に 入れ、 
リセ ッ ト ポタン を 押 して ゾ V ソ コ ンを 立ち上 I 力 藍して く ださい 
すると、 MS-DOSft^J) し 日付と 綱 を M し、 てきます リ 
ターン キー を 2 回 押し、 画に" A> "と 表示 させて ください 
(起動 ディスク を 入れた FDD が ドライブ A の 場合),. 



A ドライブ 




インスト ール 

先の HDD が 
C ドライブの 場合 



点 を 確, はして おいてく たさい 

本ヅフ トをィ ン ス トールす るに は、 

HDD のやき 容！ it 力'' 4 メガ パ f ト 以 1. 必^で 
す これより 少ない と， インストール^ 
として HDD を 逸ぶ こと はでき ません あ 




インス 卜ール ディスク を 準備す る 

"A> "と 标 できたら. OBI ティ スクと に 付属の" インス 

h —ルディ スク r と を 入れ B えます • インス 卜 一 ルディ ス 

ク 1 と 2 を M 遣えな レ、 ようにし てく たさい c 3®ft* こ 移る 
前に" DIR" コ マン 卜 （MS-DOS の マ 二 ユア 照） で， ディ 
スクの 中身 を ffi^ する こと をお U めします:. インス 卜一 ルデ 
イス ク 1 なら， "INSTALLEXE"Z)« 示されます •： 



1 人れ » 元る 
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インスト一 ル ^^^^^ 


インス 1 ^一 ル 




ディスク 2 



ら かじめ ィ、 な ファイル を 削除 するな ど 
をして、 やき 'お: 玫 を w や してお いてく だ 

さい 空きお は、 MS-DOS の , ' D1R" コマ 

ン ド な ど で 確認で きます （詳しく は MS- 
DOS の マニュ アル をご^ ください） 



UUL 



— L 



-LJI I I I I 



I 1_： 



INSTALL リターン 



インス 卜ール プログラム を 起動する 

^ポー ド から" INST ALL [リターン] "tA ^してく ださ 
し \ すると、 インス h "ル プロ クラムわ^! し， メイン メニ 
ユー か 表示され ます メニューの なわ^)" 八一 ド ディスクへ 
組み込む" を カーソル キーで 還び， リターン = ^"を 押してく 
たさい， なんらかの 理由で インス 卜 ールを 取り やめる 場合 
は， "MS-DOS に 戻る" を S/v でく ださい i 



A ドライブ 




作業に 使う HDD、 FDD を 設定す る 

どの HDD に インス 卜ール する か を H かれます ので、 カー ソ 
»1/4=~ で ，して リターン 4 ^を 押してく ださ IA にし 
て、 インス 卜 一 ル ディスク 1 の 入った FDD を^し ます. す 
ると， 「ルー 卜 ディ レク卜 リーに 256ART という サブ ディ 
レクト リー？ 成します」 と！^ される ので. よければ 何 か 
4 ^を 押 して 作業 を 親け て く ださい： 



通常、 あなたが お持ちの システムで、 パソコン 
を HDD から 立ち上げた Jf^、 HDD の ドライブ 名 か 
'A -、 'B "に、 FDD の ドライブ 名が" C -、 "D" などと 
いうよう になって いると 思います， あなたが いつ 
もどお り に HDD から パソコン を 立ち上げて 使って 
いる 場合 は、 この ドライブ 名に 変わり はあり ませ 
ん： しかし、 上記の' インストール 手順-のように、 
FDD から パソコン を 立ち上げ ると、 この ドライブ 



指示に 従い、 作業 を 進める 

何/) キー を 押す と、 プロ クラ 厶を HDD に インス h "— ルし始 
めます 途中で ディスク を インス 卜 一 ル ディスク 2 に 入れ SS 
える 指示が 出ます ので， 指示に 従って ティ スクを 入れ fij え 
てくだ さし V ディスク を M 逢える と インス 卜 ールを 行なう こ 
とがで きません ので. 入れ B える SO に S ディスク を 必ず HE 
してく ださし V= 



名が 変わって しまう ので 注意 か 必要です— 

HDD が 2 ドライブ、 FDD が 2 ドライブと 接 « さ 
れ ている パソコンの 場合 を 例に 见て みましょう， 
FDD にデ ィ ス クを 入れす に、 HDD から パソ コンを 
立ち上げた 場合、 各 ドライブ 名 は、 HDD か'' A". 
■B 麵, FDD が" C 'リ "D" となります • ところ か'、 
MS-DOS 蓬 用 ディスク #1、 あるいは 本 害で いう" 起 
動テ イス ク'' で パソコン を 立ち上げた 場合 は、 



インス 卜ール 終了 

再び インス! ^一 ル ディスク 1 に 入れ 替えます,. « いて 
rCONFIG.SYS を コピーし ます。 Ell ディスク を 入れて く 
たさし、」 と^され るので、 これに 従ってく ださ しん コピー 
し 柊 わったら、 インス 卜 ル ディスク 1 に 戻します。 これで 
インス 卜 ールは 終了し > 8! いて HWHS 定 プログラムが 
します,： 22 ページへ il*、 BMBfig を 行なって くださ レ^ 

FDD が" A"、 "B"、 HDD が" C"、 "D "となる のです。 

このように、 FDD から パソコン を 立ち上げた 塌 
合、 ドライブ 名 は、 FDD から 願に つけられます： 
た と えば、 パソ コンに FDD が 4 ドライ ブ 接続され 
ている とすると、 FDD の ドライブ 名が A、 B、 C、 
D、 HDD が E、 F、 G …一 、 FDD か' 1 台 だと、 FDD が 
A、 HDD が B、 C、 D …… といった 具合になります:， 
起動 デ イス クでノ 、'ソ コ ンを 立ち上げる と ドライ 
ブ 名が 変わる、 という ことによ く して、 『256 
色お 絵描き ツール j の プログラム を インストール 
する ドライブ を 決定して ください 



★ 注意 ！ ドライブ 名に ついて 



20 2sfc 色お^ i き' >>ル 



…… インス トール 先の HDD にす でに- 256ART" ディレクトリ一 か 存在す ると， インストール を 行なえません この 場 
含. インストール する HDD を 8 える か. すでに ある 256ART ティ レクト リーの 名前 を 変更， あるいは 削 » してく ださい。 



ソフ卜 を 使用す るた めの 準備 



ii^MMMFDD モ^^) 場合 齡 



ぎ動デ ィ ス ク が 寧備で きたら、 次 は 点 を 確認して おいてく ださ t 



'256 色お 絵 描 き ツール』 の プログラム を 
T)D に インスト一 ル します 作業の 流れ 
t . 下記の" インストール 手順" の と お り で 
| "が、 インストール を f f な う m に 、 次の 



D 



A> 






A ドライブ 


起動 ディスク 



^7 



光ディスクで、 パソコン を 起動す る 

W> に、 すべての FDD から フロッピーディスク を 抜いて く 
抜いたら， 19 ぺ一ジ で 作成した" ディスク" を 

、ラメ フ A に 入れ、 リセ ッ 卜 ポタン を 押して パソコン を 立ち 
J±fB してく ださ レん すると MS-DOS り種 し 日付と 時 
B を M いてきます。 リターン キー を 2 回 押し. 画に" A>" 

こ S 示させて ぐ ださい。 



□ 




腿鱷 



インス 卜 一 
ディスク 



A ドライブ 國 B ドライブ 



作業に 使う FDD を 設定す る 

"フロッピーディスクへ 組み込む'' を 選ぶ と、 続いて， どの 
： 二：;'. こ インスト一ルディ スク， gifi ディスク を 入れる のか 
に 聞^ n ます。 カーソル で »ん で， リターン + "で 

-5 してく ださし V. FDD を 決定したら， インストール ディ 
スク 1 を FDD (ドライ:? B) に 入れ、 インス 卜〗！/ ffll を 開 
齙 してく ださい。 



本 ソフト を インストールす るに は、 シ 
ス テム 人り フォー マソ ト をして、 必要な 
ファイル を コピーし た" 起動 デ ィ ス ク" が 1 
ft, 通常 フ ォー マソ 卜した ディスク 力; 2 枚 



ま 



意 



B ドライブ 



インス 卜一 ル 
ディスク 1 



インス 卜ール ディスク を 準備す る 

"A> "と 駒で きたら、 3» に 付属の" インス h "ル ディスク 

1" を ドライブ B に 入れます。 インス! ^一 ル ディスク 1 と 2 を 
Hit えない ようにして くださ レ^ 3(D<^ に 移る 前に" D 旧" 
コマンド （MS-DOS の マ 二 ユア jb# 照） で、 ディスクの 中 
身 を 確認す る こと をお U めします， インス 卜ール ディスク 1 
なら、 "INSTALLEXE"tt« 示されます， 





ィ 


II 








B ドライブ 






入れ 
替える 



指示に 従い、 作業 を 進める 

しばらく すると， ドライブ B の インス I ^一 ル ディスク 1 を 2 
に， ディスク を サン ブル ディスク 1 に 入れ 15 える よう 顯 
に 指示され ますので. それに 従って ディスク を 入れ替え てく 
ださい： 入れ替え ると、 サンプル ディスク 1 を 作成し 始め ま 
す： サン ブル ディスク 1 の 作成ね 资 わると、 続いて サンプル 
ディ スク 2 と 入れ替えて 同様の 作業 を 綾け ます。 



必要になります < なお、 残りの 1 枚 は "ワ- 
ク ディ スク "に な り、 本 ソフト をお 勅す る 

ときに 使 W します 

以 |-_ の もの を 確認 したら、 下紀の 説明 
をよ く^んで， 作: を 始めて ください 



J_IL 



J I I I I IL-L 



I IT 口 

B: リターン 
INSTALL リターン 



インス 卜 ールプ □ グラム を 起動す る 

ち ボードから" B: [リターン]"、 INSTALL [リタ一 ン]" 
と 続けて M してく ださし、。 すると インス 卜ール プログラム 
わ IgU し、 メイン メニュー わかされます。 メニュ ~© なか 
の "フロッピーディスク^ 4§ み 込む" を 力一 ソル + "で 選んで 
ください： なんら fi ，由で インス 卜 ールを 取り やめる 場合 
は、 "MS-DOS に 戻る" します。 



A ドライブ 






ライブ 



1 


II 


入れ 
替える 




ie 


つ 


瞧漏 


入れ 
替える 




醒邐 




f ンプル 
イス 效 


GB 

テ'< スク 



インス 卜ール 終了 



サンプル ディスク 1, 2 の 2 枚 できあがったら、 インス! ^一 
ル ディスク 2 を 1 に、 サンプル ディスク 2 を 起動 ディスクに 
入れ替えます..， すると 「CONFIG.SYS をコ ビーし ます」 
という メッセージ 力 1 tB ます。 作業 を 進める と， インス^" ル 
は 終了し、 続い ■CBSISISS プログラムが iaS します。 22 ぺ 
—ジへ 進み、 ESiiSS を 行なって ください。 



★ 注意 ！ FDD で 本ソフ トを お使いになる 場合 



* FDD インス 卜ール を 
途中で やり直し たいとき 

もし、 インストール 作業 を 失敗して しまったつ 
た 場合 …… 、 たとえば 作業の 途中で、 実行 ディ ス 
クに 必要な ファイル を コピーし 忘れて いた ことに 
気づいた とか、 システム 入り フォーマット をして 
いなかった とか、 いろいろ あると 思います。 この 
ような 場合 は、 "ソフト を 使用す るた めの g«" の 
1. つまり ディスク を フォーマット すると ころ か 
ら やり直さなくて はなり ません たとえ、 別の 理 
由が あって 途中で 作業 を 中止した としても、 必ず、 
初めから 作業 を やり直し てく ださい。 

途中まで インストールの 進んだ ディスクに、 そ 



のま ま、 もう一 度 インストールし 直す こと はでき 
ません。 インストール すると、 ディスクに は プロ 
グラム ゃデー タ な どが 書き込まれ ますが、 すでに 
—度、 それらが 害き 込まれた ディスク だと、 正常 
に インストール する ことができな いのです。 

* FDD が 1 台し かなく 
HDD が 接続され ていない 場合 

上記の インストール 作業の 説明 は、 すべて、 使 

用す る パソコンが 2 台の FDD を 持って いる こと を 
前提と して 進められ ています。 もし、 1 台し か 
FDD を 接続して いなくて、 しかも HDD がない 場合 
は、 どうなる のでし ようか？ このような 場合、 



起動 ディスク さえ 作る ことができれば、 インスト 
ール 作業 を 行なう こと だけ は 可能です。 起動 ディ 
スクで パソコン を 立ち上げ、 1 台の FDD で インス 
トーク H 乍 業 を 進めて いけば よいので す （ただし こ 
の 場合、 サンプル ディスク は 作成され ません）。 

しかし、 FDD で 256 色お 絵描き ツール を 使用す 
る 場合、 起動 ディスクの ほかに "ワーク ディスク" 
という、 もう 1 枚 別の ディスク を 必ず 必要と しま 
す。 ですから、 1 台し か FDD の 接続され ていない 
パソコン では、 本 ソフト を 使用す る こと はでき な 
いのです。 前述の ような パソコン をお 持ち の 方 は 、 
あらかじめ、 FDD か あるいは HDD を增設 してお く 
必要が あります。 なお、 PC-9821Ne だけ は 例外で、 
この パソコンの 場合 は、 "RAM ドライブ" を ワーク 
ディスクに 指定す る ことで、 FDD 上で 本 ソフト を 
使用す る ことができます。 



ヽ く/ ヽ く/ 



色お 絵描き ツール 




プログラムの ィ ン スト 一 ルカ; 終わる と， 
II 動的に 環境 を 設^す る プロ グラムが 起 
動し ます この プログラム は、 お持ちの 
/、 ソコン の 瑁 境に^ わせて、 本 ソフト 力； 

lF- しく 動作す るよう に AUTOEXEC.BAT 

を 作成す る ものです 23 へ一 ジ におな 環 
境 設定の 例 を^げ てお きます ので、 以卜 
の 説明 を 読む 前に 自分の 環境が どれに 当 
て はまる か を 確認 してく ださい （注意 ： 
PC-9801+ ァクセ ラレ一ター ボー ドの場 
合の 表記 は， いずれも HDD モデル を 前提 
にして います） また、 ^ 分の ハソ コン瑁 

に、 り て はまる ものが あったら、 それ を 
昆 ながら セ -', ト アップ を 進めて いくこと 
をお 觔め します 

セソ ト アツ フ プログラム が 起動す る と ， 
初めに メイン メニュー がお ボ され， [環境 
投 定], [終了] の逸択 になります， ここ 
では、 必ず 環境, を逮ん でく ださい 
以下, 顒に 設定して いく 項目 ごとに 説明 
していき ます なお、 ESC キー を 押す と、 
ひとつ 前の 設定に 戻る ことができ ます。 
ただし、 メイン メニューで ESC キ 一は 押さ 
ないで ください 押してし まう と， ゆ^ 
設定 を 行なわずに， セット ァ つ ブブ ログ 

ラム を 終 r してし まいます， 

• 機種 選択 m ,ど の ァク セラ レーター を 

装備 し た PC-9801 シ リ 一 ズ (以 FPC-9801) 
をお 使いの 塌合は [PC-9801] を、 PC- 
9821 シ リーズ を お やお いの^^' 'よ [PC- 
9821] を逸択 してく ださい 
拿ァク セラ レーター 選択 ぬ 1 をお 使 
いの 場合 は， なるべく [PC-9821 内蔵] を 
選択して ください： PC-9801 の坳^ は 、 装 
着した ァクセ ラレータ一 の メーカ一 に {> わ 



環境 を 設定す る 

せて、 [Canopus 製] 力' [ト 0 DATA 製] 

か を 逸んで ください 

• [Canopus 製] を 逸んだ 埸合 は、 次に 

ァクセ ラレータ 一の^ ffi を IU1 かれます の 
で、 お 使 t 、になって いる ボー ドの 前が 
書かれた 項目 を 遠んで く ださい： 
- [I 0 DATA 製] の よ. 10 DATA 
製の ボー ト' に 付属の" GAIWT.EXE" という 

プログラムが 必要になります （詳しく は、 
ァクセ ラレ一 ター ボードの マニュアル を 参 

!!(! ) [I'O DATA 製] を « んだ あとに 
"GAINrr.EXE の'' ス をお 定 してく だ さ \ '" 

と 問 かれ、 ハスの 人り ほち にな り ます 

この^^が 出た ら 、 FDD に ァクセ ラレ一 
ターボ一 ドに f ォ属 の" サ ポー ト ソフト ①" と 
f»J かれた ディスク を 人れ てくだ さい。 も 
し、 FDD 力 U 台し かない 埸合 は、 インスト 
一 ルディ ス ク 1 を 仏 t 、て、 サ ホート ソフト 
①のデ イス クを 人れ てくだ さい： そして、 
その FDD の ドライブ^ m ： B:) をキ一 
ボードから 打ち込み、 リターン キー を 押 
してく ださい 

參デ イス ブレー 選択 必ず [マルチ スキ 

ヤン ディ スフレ 一] を 選んで ください 
ディスプレー を 透ぶ と、 次に [垂直 同期] 
を股定 します [60Hz] と [70Hz] が あ 

り ま す が ， お持ちの ディ スプレーが ma、 
している ほう を 逸んで ください 文れじ し 
ている かどう か は、 ディ スフレ一 の マ 二 
ュ アル をご^ ください よく わからな 坳 

な は、 [60Hz] を 逸んで ください なお、 
PC-9801 の 場; >、 [専用 高 解像度 ティ スブ 

レー] も 選択で きます が、 Irtiilfii が 非' おに 
W にくくなる 恐れが あるので、 なるべく 
逸扒' しないで く ださい 
参 ワーク ファイルの ハス 設定 4： ソフト 



では， さまざまな 作業 を 行なうた めに、 
ワーク ファイル という もの を 作成し ます。 
この ファイル は 約 1 メガ パイ ト 近くの 大き 
さ を もちます この'' パス 設定" では， ヮー 
ク ファイル を どの ディ スク のど こ に 作成 
する のか を 指定す る ものです HDD で 本 
ソフト をお 使いの 埸合 は， なるべく [デ 
フォルト] を^ 択 してく ださい， HDD の 
容 St が 少ない よう な 場合に だ け [ 別 に 投 

定] を逸択 し、 rr ふの 環境に 合わせて" b:" 

や" C:¥TMP" など と 人 乃して ください 
FDD の 埸合は 必ず [別に 投定] を遒択 し、 
"B:" (ワーク ディスク を ドライブ B に 人れ 

る^ rv) と人ハ してく ださい 

• スキャナー ホートの 設定 これ は、 ィ 

メージ スキャナ一 を 使う 埸合 のみの 設定 
です 通^ は [デフ オル ト] を 選んで く だ 

さい。 ボートの 設定 を 変 1 £ している 埸 A 

は [别に 股定] を 選んで、 設定 している ポ 

- トの靝 を 16 進数 （例 ： ED) で 半角 英数 
字で 人ハ してく ださい。 ポートの^ 細に 
ついては， イメージ スキャナーの マニュ 
アル を ごお ください- 

以 ヒで 環境 設定 は 終 r です。 設定が 終 
r すると、 i'i 動的に, ぉ動デ イス クに 

"AUTOEXEC.BAT" という ファイル を 作成 
します。 作成し 終わる と、 すべての 作業 

は 終 r し、 ふたたび メ ィ ン メニューへ r だ 
ります もう ^^境^ 定を やり 11*1: した 
い^^は、 [環境 設定] を 逸んで、 ここ ま 
での 作業 を 繰り返して ください。 終了す 
る坳^ は [終了] を^び ます： 

環境 設定が すべて 終わ り 画面に" A> "と 
表,】'; されたら， 25 ページへ 進んで 「256 色 
お 絵描き ツール』 を 起動して ください。 



環境 設定 を 失敗して 
しまった とき は 



セッ 卜 アップ プログラム は、 間違った 投定 をし 
て も、 入力され たと おりに 環境 を投定 してし ま 
います。 fflil つた 投定 のま まだと、 正常に 
f 256 色お 絵描き ツール: を g 勦で きません。 ま 
た， セットアップ プログラムの 最初、 メイン メ 



ニューの ところで ESC キー を 押してし まう と、 
セッ ト アップ プログラム は 瓖 境 投定を 行なわずに 
終了して しまいます。 このような 場合 は、 面倒で 
も、 一番 最初 （空き ディスク を フォーマット する 
ところ） から インストールし 直して ください。 



，< 



ヽ， y/, ク^//、 く// k//、 
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ソフ卜 を 使用す るた めの 準備 



PC-9821 + 
HDD の 場合 


[^»R] PC-982 1 シリーズ 
[ァク セラ レーター »R] PC-982 1 内蔵 

[ディ スプレ^ R] マ〗 ぼ スキ ャ ン ディ スプレー 

[ソ ーク ノア 1 ノ、 入 l5fii£J ァノ才 J レ卜 

[スキャナー ポー 卜 is^] デフォルト 


PC-9821 

(HDD な し） 
の 場合 


PC-982 1 シリーズ 
[ァク セラ レーター 趣 R] PC-982 1 内蔵 

[ディ スプレ マ スキャン ディ スプ U~ 
[ワーク フ アイ〗 UD パス iss 別に 雖 

ソ 一 'ノ ノ アイ }i^OJ 、ス D. 

(ワーク ファイル 用の ディスク を 入れる FDD が ドライ 力 合） 

[スキャナー ポー 卜!^] デフォルト 


PC-9801 + 

カノー ブス 製 
グラフ ィ ック 
ァク セラ レーター 
の 場合 

(M ： PowerWindow 
801G) 


[W^^\ PC-980 1 シリーズ 
[ァク セラ レーター^] Canopus 製ァク セラ レーター 
[ァク セラ レーター ボード SR] Power Window 801 G-928G-928H 
[ディスプレーお マ』 レチ スキャン ディスプレー 
l±tt|H| ロ」朋」 o u n z 

[ワーク フ アイ JUD パス 駒 ^7 オル 卜 

[スキャナー ポート is^] デフォルト 


PC-9801 + 
l-O DATA 製 

グラフ ィ ック 
ァク セラ レーター 
の 場合 


[W^m\ PC-980 1 シリーズ 
[ァク セラ レーター^] 1 • 0 DAT A 製ァク セラ レーター 

GAIMT.EXE の パス B: 

("B" はサ ポー 卜ソフ 卜の ディスク を 入れた FDD の ドライブ 名） 
[ディスプレー^] マ』 レチ スキャン ディスプレー 

匿 直 同期] 60Hz 
[ワーク フ アイ〗 IXD パ; OS^] カオル 卜 
[スキャナー ポー 卜!^] デフォルト 
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^めに、 ハ ノコ ン にお^された FDD に 
入って いる フロッピー ディ スク をす ベて 
抜いて ください 抟铳 されて いる FDD が 
すべて やに なったら、 作^ し た" 起動 デ ザ 

スク" を n)r) にセ/ ト します このと き、 
どの ドライブに 七 ノトしても ソフト は ヶ 

ち I. が り ます 力'' 、 なるべく ドライ ブ A をお 
Hi いく ださい 

^！助 デ イス クを セットしたら、/、 ソコ 
ン の 電源 を 人れ るか リセ 'ノ ト ポ タ ン を 押 
してく ださい すると、 に 1 勅 的 ( ： 「25fi 色 



おお: 描き ツール J t 
ft に 起動す ると、 2i 
タ ィ ト ルが 表示 さォ 
ifii |-. に マウス 力一' 
こ 二で、 マウ ス の t 
てくだ さい （26 ベー 
ユーが 表示され ます 
以 ヒで "256 色お， 
るた めの^ 備 "はす' 
ベー ジ からの "ユー 
おんで， も' ノフト を 



FDD?? ルでの 《» 











A ドライブ ■ 




く イス ク 






B ドライブ 麗 


^■s^ 空き アイス ク 



うまく ソフトが «» しなかった さまざまな 理由 
が 考えられます。 いくつかの について BiW します の 

で. よく 読んで 対応して ください. それでも SB しない 
« ^は、 » 付に 明記して ある' ログイン ソフ ト « 問 電話" 
まで ご *« ください,. 
鲁 1 "No system files" と S (示される 

fit* ディスクが システム 入り フォー マツ 卜されて いな 
い * &に 起こります •• 面倒で も、 本書 18 ページに 戻って 
インストール を やり直して ください。 
攀 2 "： 以下の ファイル か' 無効 またはみ つかりません" と 
» 示される 

イス クに! i« な ファイルが コピーされ ていない 

«■ 合に 起こります： 19^： ージへ 肩り、 ！ SHI な ファイル を 

e» ディスクに コピーして ください。 

•3 "コ マント または ファイル * か逮 います'' と 表示 さ 



まず、 ハ ノコ ンに抟 ^された FDD に 人 
つ ている フロッピー デ < スクを すべて 抜 
いてく ださい 抟 枝され ている FDD がす 
ベて やに なったら、 二 こま でで 作成 し て 
き た", カデ ィ スク" を ド ラ ィ ブ A にセ ソ ト 
します そして、 18 へ ージの r »lfi で 作 I 戊 
し た 3 夺' 《の 通^ フォー マ > トデザ スク のう 
ち ， W (ワーク ディスクと 呼び ま 
す） を ドライ ブ B に セッ ト してく ださい 

し く 2 枚の デ イス クを セットしたら， '、 
ソコン の', ぜ 源 を 人れ るか リセ ッ ト ボタン 



れる 

おそらく. 現在の パソ コ ンの »f が. セットアップ プ 
ログ ラムで したと きの 9WI と S わって しまった ため 
に 起こった ものと 恩 われます （例： FDD を增 19 した）。 
本 ソフト を 立ち上げる とき は、 必ず 本 ソフト を インスト 
ール したと きの 脚 で 立ち上げて ください。 
•4 ソフト は 起 I* する か'. 函面 * 示 かお かしい 

まず 考えられ るの は、 arwtfts と モニターが 合って い 
ない * & です。 この は、 インストール を やり直して 

WM9 定の差 直 同期の を 変更して くた さい それで 

も瞻ら ない. あるいは が 合って いると き は 以下の K 

明 を|« ん でく ださい。 

• PC-98Sl<om 

マルチ シンク ティ スプレーの 函條 調整 機能 を 使って、 
圆面を ■» してく たさい： B しく は， ディスプレーの マ 



を 押してく ださい 自動的に 「256 色お 絵 
描 き ツール J が ； r. ち I ： がります し ば ら 
くす ると、 画面に マウス カーソル が fk 示 
されます ここで、 マウスの た 才: タン を 
クリックして ください （2fi ベ一 ジ お!! (！ ) 
iiiijifii に メイン メニュー ウィンド一 が^, j;- 
されます 

以 ヒ で" 256 色お 絵 描 き ツール を 使用 す 

る ための^ 焖" はすべ て 終 r しました 次 
ページからの" ユーザーズ マニュアル" を 说 
んで， 本 ソ フ ト をお 楽しみく ださい 

ニュ アル を m ください。 

• ァク セラ U "タ HWK ソコン <D«S 

まず. P09821 の Hh& と 同様の aw を 行なって くださ 

い- それでも うまく 画面が 表示され ない « ^は， 以下の 
手顆を g ん でく たさい： 

♦CanopusB の ポー ROUS ソフト をい つたん » 了 

し， "A> "の ttJB にして くた さい.. HDO モデルの お、 ま 
ず 本ソフ トを インストールした ディレクトリ 一へ 移動し 
ます （W:"C: 【リターン] -. "CD ¥256ART [リタ 
-ン】 •'）。 移動したら、 "CSA [リターン】 "あるいは 
"CSA2 [リターン] "と 入力して ください- すると， 表 
示 位置 W 整 ソフトが 立ち上がります,： カーソル キーで 適 

切な 位置に 表示 位置 を 変更し， リターン キーで 決定して 
ください-. 以後、 本 ソフトの 面面 は、 ここで した 位 
置に 表示され ます 

♦ 卜 O DATA 騮の ポー 付属の マニュアルに 

表 匿の 調螯 方法が EK されて います： そちら を CTI 
になって. 画面 表示 を 調節して くださ レ、. 



★ 注意 ！ ソフ 卜が 起動し なかった 場合 




{ 立ち上がります。 正 

i6 色お^ 描き ツールの 

i、 その あと， i'i い N 
ノ 'レ が 表示され ます。 
i ボタン をク リ ソ ゥ し 
ジ 参照） メイン メニ 



会 描き ツール を 使用す 
、て 終 r しま した。 次 
ザ 一 ズ マニユ アル'， を 
お楽しみ ください 
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ユーザーズ マニュアル 




PAINT TOOL 



USER ち MANUAL 




マウスの 使い方 *6 

左 クリック、 右 クリック、 ドラッグ 
メニューの 出し 方 VI 
ウィンド 一の 開き 方 28 
ウィンド 一の 閉じ 方 28 
ウィンド 一の 移動の 仕方 *9 
曲線 を 描く 30 
直線 を 描く 31 
四角形 を 描く 32 
四角形の 塗りつぶし 32 
円 を 描く 33 

円の 塗りつぶし 34 

文字 入力 34 

塗りつぶし 3S 

フリーハンドの 塗りつぶし 36 
色の 抽出 37 



コピー 38 

お ttl 39 
タイル コビ一 40 

ルーペ 41 

アンドゥ 42 

全体 表示 42 
パレット 設定 43 
HSV、 RGB 

タイ リング 46 
階 調 47 

グラデーション （GRAD 曰 ENT) 48 

色 辞書 SO 

色 マスク S1 

設定、 反転、 ク リア 一 

開く SS 

保存 Sb 

部分 保存 S7 
スキャナー S8 
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ファイル 



色お 絵描き ツール ん5 



256 色縱 描き ツールの 使い方 




ユーザー スマニ ユア〗 では、 『256 色お 絵描き ツール」 
の 詳しい 使し) 方 を 説明し ます。 ツール 自体 は 非常に シン 
プルで、 コ マン ドも コンパ ク 卜に まとまって いますが、 
念のため にこの マニュアル にも 目を通す ようにし てくだ 
さい。 ここで は 実際の 作業と 同じ 順番で 説明し ますの 



で、 試しに 絵 を 描きながら 読み進めても らうと、 より わ 
かりやす くなる でしよう。 それで はまず 最初に、 マウス 
の 使い方、 ウィンド 一の 開き 方、 閉じ 方な どの、 256 
色お 絵描き ツー〗 オペレーティング 方法 を 解説し ます。 
よく 読んで、 早く 使い方 を マスターして ください。 



fek れ き 



オペレーティングの 基本 操作 を 
まず はしつ かり マスターしょう 




C1 左 クリック 



こ の 「256 色お 絵 描 き ツー ル J では、 文字 人/ J 以外の 作業 
はすべ て マウスで 操作し ます。 PC-9801 用の マウスに は" シ 
リアル マウス'' と" バス マウス" の 2 種類が あります 力；， この 
ッ 一 ルで使 える の は バス マウス です。 

マウス ヒ郃 について いる ふたつの ボタンの うち， な: 側の 
ボタン を 押す こと を" 左ク リ '> ク" とい l 、ます: メニュー か 
ら実 行 したい コマンド を Xg 択 したり、 逮択 した コマンド を 
決定、 ^'f /• する ときには、 マウス を 左 クリックして ください： 



G 右 クリック _p 



んクリ ックと は 逆に、 マウスの 右 ボタン を 押す こと を" 右 
クリック" といい ます。 メイン メニュー ウィン ドー を 出した 
いとき や、 実行 途中の コ マン ドを キャンセルしたい ときな 
どに， マウスの 右 クリック を 使います。 

ホコリ が あると ころ や 滑りが 悪い ところでは、 マウス を 
うまく 使う こと はでき ません。 必ず マウス パッ ドを 用意し 
て、 その 1: で マウス を 操作す るよう にしましょう： 




256 色お 絵描き ッ I ルの 使い方 



操作 編 
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謹 w 、川 1 




PAINT TOOL 



U5ER'5 MANUAL 



卜 フッグ 



D 



マウスの ボタン を 押した まま の 状態で マ ゥ ス 全体 を!！) 力 か 

す こと を'' ドラ ッグ" といい ます- 英和辞典 を 引く と、 

"Drag" で、 引く、 引きずる、 引きずられる とあります ： 

この ツールで は、 左ク リ つ クの ドラッグ を 使用し ます (お 
ク リ ッ クの ドラ ツ グは使 【 * ません） : ボタン を 押 し統 けて 自 
lllllll 線 を 描く とき、 円 を 描く ときの 外 fSI の 大きさの, : M 節， 
四 角 形 を 描 く と きの 対角 点の 位 g の 調節な ど に 使 1 、 ま to 
とくに llll 線 を 描く 際に は、 スムーズに ドラッグで きないと、 
思うよう な 線が 描け ない ことがあ り ま すので、 ホコリ や ゴ 
ミ などに は 注意す るよう にして ください e 




> メイン メニューの 出し 翻 





メイン メニュー は， コマンド' J お j- 巾 （線 を' j| いている と 
きな ど） でなければ ゆ iifii 卜-のど こに マウス カー ソ ルがぁ つ 
て も、 八 クリック すると、 出す ことができます 

メ ィ ン メニューに 表示され ている &コ マン ド をん ク リ ソ 
ク すると、 コマンド ウィンド 一が 開きます。 そこから 別の 
コ マン ドに 柊る ときには、 マウス をお クリ ック してもう 1 
|u| メ ィ ン メニュー を 出し、 そこから コ マン ドを; S ん でく だ 
さい つまり [ベン] コマンドから [色彩] コマンドに 移 
りたい ような とき は、 ダイレクトに 柊る こと はでき ず、 必 
ずメ イン メニュー を 介しての 作^になります— 



メイン メニュー は、 コマンド 実行中 以外のと き は， 画面 上の どこか を 右 クリ' 

ク する ことで 開けます。 これ を M かないと， 各 コマンドに 移れません。 
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參 ウィンド 一の 閉じ 方 




参 ウィンド 一の 開き 方 一 

コ マン ド のどれ か を' おびしたい ときには、 コマンド ウイ 

ン ドー を 問いて コ マン ドを at ばなければ なりません 

コ マン ドウ イン ドー を i« くに は、 まずお クリ ノ クでメ ィ 
ン メニュー を 出します r ウィンド 一の な 力' に [ファイル】， 
[ベン], [色 衫] の' i つの コマンドが 表^されます 

ので、 'おけしたい コマンド を A-: クリック すると， その コマ 
ンドの コマンド ウィン ド - • が |!H きます 
ゥ インド一 は、 M 枚 も IIH くこと がで きます ただし »敉 

のゥ ィ ン ドー を 開いた iijrv, 前に 搠 いてあった ウィン ドー 

の 1. に <R なって 表ボ されます ので、 そのまま では 作« が や 

りづ らくなります， 'お ff したい コ マン ドの ウィン ドーが ほ 
かの ウィン ドーの 下にな つてし まった とき は. 下にな つた 

ゥ ィ ン ドーの 空广! 部分 をん： ク リ -', ク すると， その ゥ インド 
一 を -SI. に 表示で きます あるいは ウィント 一 を 柊 動 
(29 ページ) して、 两|ぉ を » やすくす る こと もで きます 




メイン メニュー ウィンド 一 も コマンド ウィンド 一 も、 ゥ ます この ボタン をん: クリック すると， その ウィンド 一 を 

ィ ン ド 一の 左 卜に ウィンド一 を ni じ る ための ボタンが あ り m じる ことができ ま す.， 




ウィンド 一 上 8B の メニュー バーの 左讓 にある ポタン を 左 クリック する ことで， ウィンド 一り' 何 枚も靂 なって しまった 場合 は > 使わない もの を 閉じて おき ま 
その ウィンド 一 を 閉じる ことができます す,， その ほうが、 画面 もスッ キリして 作業 もやり やすくなります „ 






256 色お i きッ I ルの 使い方 



秦 操作 編 



メイン メニュ I か 5S コ マ ン£« を 左クリ ッ ク する 下にな つ た ウィンド I の 空白 BB 分 を 左クリ ッ ク する 

と， その コマンドの ウィンド I が M きます •• と， その ウィンド I が | 番 上に |« 示されます。 
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— 蚵 'りり は i 



PAINT TOOL 



USER^ MANUAL 



ウィンド -の 移動の 仕 通 




ウィンド 一 を 何枚 も m\ 、てし まつ て 重な つ た 状態 だ と ， 
非常に 作« が やり づら く な り ます また、 描 I に CI 、る 絵の 
h にゥ ィ ン ドーが 重なって しまっても， イラ イラの 原因に 
なる だけで、 作 « 幼 ギがぉ ちて しまいます。 

そんなと き は ウィンド一 を豳面 に の 好 き な (に は! P 力 さ 
せて 、 作 し やす t 、^^に しましょう ウィンド 一 I. 部の 
メニュー バー （コ マン ト^が, いて ある 細長い パーの こと） 
力、、 ウィン ドーの や |'| 部 分 をん: ク リ 'ソ ク すると， ウィンド 
一 と W じ 人き さ の 点線の ヮ ク が^, されます マウス を 動 
かすと この 点線の ヮ ク も 緒に 移勋 する ので, 好きな 位置 

でもう 1M マウス をん クリ ック すれば オーケーです 



ニュー パー か ウィンド 一の 空白 86 分 を 左 クリック すると. ウィン 卜 一の ワクが 点 » で 表示され ます.: 




) ワク を、 マウス を 動かして 運びます。 好きな ところで 左 クリック すれば、 移動 完了です。 



256 色お i きッ I ルの 使い方 



譬 操作 編 
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B ヘン 




ペン 



256 色お 絵描き ツールで 絵 を 描く 



オペレーティング は マスターで きました か？ すぐに は 
わからなくても 慣れれば 大丈夫、 あせらずに 覚えて いき 
ましょう。 さて それで は、 いよいよ 絵 を 描く 作業に 入る 
ことにしましょう。 絵の 描き 方 は 人 それぞれで すが、 こ 
こで はわ かりやす く、 コマンド 別に 解説して いきます。 



まず は [ペン] コマンド。 この コマンド 自体で 絵 を 描く こ 
と はもち ろん、 下 描き 用の 線 を 描いたり と、 重宝す る も 
のです。 曲線、 四角形、 正 円な ど をう まく 組み合わせて 
活用して ください。 どんな 絵が 描け るか は、 [ペン] の 作 
業に かかって います。 納得の いくまで 描いて ください。 



ぺ ン 



絵 を 描く 基本 中の 基本 
自由に 使いこなそう 



fO 



N 



□ O 



A 



% 



ふ 



グ 




► 自由 曲線 を 描ぐ 





[ペン] のコ マン ドメ ニュー を^く と、 10 種類の ベンの ァ 

イコンが 表示され ます。 この アイコン を左ク リ ッ ク すると、 
それぞれの ペンが 使える ようになります。 

まず 最初 は [自由 曲線]。 fell の アイコンです 左 クリソ 
ク して アイコンが 白黒 反転したら、 自由 曲線が 描け る 状態 

になった と t 、う ことです。 

|山 線 を 描く に は、 マウス をお ク リ ッ ク した ままの 状態で、 
ドラッグして ください, マウスの 動きに^ わせて 自由に 曲 
線が 描け ます。 マウスの ボタンから 指 を 離す と、 線 は そこ 
で 終わります。 新たに 曲線 を 描きたい とき は、 また マウス 

を左ク リックして ドラッグ してく だ さ t V： 線の 太 さ を 変え 

たいとき は、 [ペン] ウィン ドーの" ペンの 太 さ を 変える'' 

(31 ページ 参照） で、 色 を 変えたい とき は [色彩] コ マン ドの 
"パレ v ト 設定" (43 ページ 参照) で 変^す る ことができます： 




一度 自由 曲線 を アイコン を クリックし たのち、 マウス を 左 クリックした まま 
の 状態で ドラッグ すると、 自由に 曲線 を 描く ことができます。 



「ペンの 太 さつ 



ドリ ト 



口 エアブラシ 




マウス を 左 クリックしながら 自由 曲線 を 描いて いる 途中で、 マウスの ポタン 
から 指 を 離す と， 線 は そこで 終わって しまいます。 



!0 



□I アブ ラシ 
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ペンの 太 さの 見本 



□ エア プ ラシ 




H ペン 




ペンの 太 さ を 変える 




― 



― 



自由 曲線 と は 違って まっすぐな 線 を 描きたい とき は、 [直 
線] コマンド を 使って ください。 線の 始 点と 終点 を 指定す 
る だけで、 自動的に 直線 を 描いて くれます。 

マウス を 左 クリック すると、 その 位置が 線の 始点 になり 
ます c そのまま マウス を 動かす と、 指定した 始 点から マウ 
ス カーソル を 移動 させた ところまで、 黒 t 、線が 伸びて t 、 き 
ます。 伸ばしたい 位置まで マウス を もっていったら、 再度 
左ク リ ッ ク してく ださい。 最初の 点と その 点 を 結んだ 直線 



が 引かれます。 さらに そこから 続けて 直線 を 引く とき は、 
ま た 継続 し て 線が 伸びて いきます ので、 マウス を 動かして 
引きた t 、位置 ま で 移動 させて くださ i 、。 
いったん 終了して 別のと ころに 直線 を 引きたい とき は、 
1 回 マウス を 右クリ ック して 線 を キャンセルし、 上記と 同 
じ 作業で 直線の 始 点と 終点 を 指定し ます。 線 を 引く の を や 
めたい とき は、 マウス をお クリックして、 [ぼ 線] コマンド 
を キャンセルして ください。 



ペンの 太 さは 1 ドットから 64 ドッ 卜の 範囲 
で、 2 ドット 単位で 変える ことができます。 
ウィンド 一 左側の ▲▼ か、 右側の [ペンの 太 
さ] の 秦を左 クリック すると、 実際に 太 さの 
変化 を 目で 確認で きます。 好みの 太 さのと こ 
ろで クリック を やめれば、 そこで 太 さ を 指定 
した ことにな り、 次に 描く ものから その 太 さ 
になります。 すでに 画面 上に 描いた 線の 太 さ 
を コマンドで 変える こと はで きないので、 注 
意して くださ レ、。 

同じ 描き 方で も、 ペンの 太 さ を 変える こと 
で 思 わ ぬ 効果 が 出 ると きな どもあります か 
ら、 いろいろ 試して みて ください。 



□ エアブラシ 




40 ドット 






2 点 を 結ぶ 直線 を 自動的に 描きます。 まず マウスの 

左 クリックで、 線の 始点を 指定して ください。 




a I S 



3 

ana 



3 



a I SHa 



2 



-Tl 



a I s 



a I Ta 



補助線が 伸びて いきます ので、 好きな ところまで 線 

を 引っ張り、 終点で もう ー 回 左 クリック します。 



HUH 




さ =1 リ 

太 卜 

の ー 

ぺ ョ ― I S 
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参 四 


角 形 を 描く 









角 点 2 点を縱 する こ と で、 自勤 的に 四 ft 形 を 描 く コ 
マ ン ド です- マウス を/ r: クリックし て 動かす と ， 初めに ク 
リ ツ ク し た 点か ら カーソル ま で を对め 線と し た 点線の W お i 
形が 現われます そのまま マウス を 動かす と、 四角形の 形 
が^ 化します： 「ここでい いや」 というと ころまで マウス を 




移動 させたら, もう 1 回 A-: ク リ / ク し て お 角 点 を 決定 し て 
ください W めに 指定 し た 点 と 2 回目 に 指定 し た 点 を W f'l 
とする 四^形 が 、 f I 動的 に 描かれ ま す.: 

/|- クリ ッ クでコ マン ドを キャンセルす るまで は， 迚統し 
て 描く ことができます 



の 四角形 ゎ银 われたら. 四角形 コマンドに 入った 合図です マウス を 動か 
して 四角形の 形 を 変えて いきます,. 



刀の 点から sSW の ワク 0 伸びます ので， 好 ところな クリック します.： 四 
角 形 ゎ猫 けました。 キャンセルす るまで »81 し "08 けます 




I.C/VT4 角 形 を 描 く ' 'のに' III コ マン ド です 同 じ 手順で 対 

ft 点 2 点 を 指ん' する と . 四角形 を 描く のと 同時に 現 *Eaw? 



されて l » る 色 (43 ページ 参照) でな か を 塗りつぶします。 四 
湾 形の ワク もなかの 色 も、 同 じ 色で 塗 りつぶ します 
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上記の 四角形 を 描く 場合と， 指定の 仕方 は 同： 

四角形の 対角 点で ある 2 点の 塌所を 決めます 



四角形 を 描く のと 同時に， なか を 現在 »~ 択 中の 色で 

りつぶ していき ます 




3z 色お 絵描き ツール 




USER'S MANUAL 




ffl を 描く ■ 




円の 中心と 外用 を 指定して、 正 円 を 描きます。 
アイコン を 左 クリックして コマンド を 指定す ると、 コン 
ハスの カーソルが 表示され ます まず 円の 中心点に した i 、 
場所で、 1 回左ク リ -j ク し ます 次に そこから 円の 外涠の 



人き さ を 指せし ます マウス を 動かす と 点線の I リが ^ ^さ 

れ ますので、 適当な ところでもう 1 Mfe ク リ つ ク してく だ 
さい なにも 悩む' ことなく、 iE 円 を 描く ことができます。 
なお、 だ 1リ を 描く こと はでき ません- 




コンパスの カーソルで、 円 を 描レ、 てし 、きます： 最初に 円の 中心点 を 左 クリック 
で 職します： 続し ヽて 円 狱 きさ め クリック します。 



円の 中心から、 びて しほます。 好きな ところ まて イ申 ばしたら， も 

う 1 回 左 クリック。 ペン を 太く すると， こんな 円 を 描け ます。 





► 円の 塗りつぶし 




"四 ft 形の 塗 り つぶし" と 同様, 円 を 描 き つつな か を 塗 り つ 
ぶす コマンドです： ヒ 記の" 円 を 描く" と 同じ 作業で, 円の 



人き さ を 指定 してく ださい M 時に^ /ト» 、'中の 色 でな 力' 

を 'お り つぶ し た 円ので き ヒが り です 




□I アブ ラシ 
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で 絵 を 描く 




円 を 描く 場合と 同じよ-つに、 コンパスの 力 I ソルで 

円の 中心と 外周 を 決定し ます。 



円 を 描きながら、 なか 1 りつぶ していき ます。 ち 

なみに 正 円の みで、 だ 円 くこと はでき ません。 





色お^ ffi き'; M レ J3 





キー ボー ド から、 半角 アルファべ ッ ト と 半角 力 タ カナ， 
'f-ft 敉卞を 人力す る ことができます。 メ ッ セージな と を 人 
れた 〖 、ときに、 便利な コ マン ド です。 

この コマ ン ドを 指定す ると、 力一 ソル 力；" A" に 変わり ま 
す。 変わった ら 1 回 左 クリックして くださ t V 点線の 力 一 

ソ ルに变 わります ， m 、て 点線の 力一 ソル を 文字 を 置きた 
i 、場所に 動か して、 そこで 左 クリックして ください 二れ 

で 文字 表示 位! S の 確定と な り ま す 



次に キ一 ボー ド から 文字 を タイプし ます。 点線の 力一 ソ 
ルが 表示され ている 位置に、 タイプした 文字が 表示され ま 
す。 改行 は リターン キー。 文字 を 訂正した いとき は BS キー 
(バックスべ 一スキー） で 1 文字ず つ 消して いってく ださい。 
リ ターン キ一 を 押して 改行した あと は、 文字の 訂正 はでき 
ません。 "文字 入力" を キャンセル、 あるいは 終了した いと 
き は、 ESC キ一 （エスケープ キ一） を 押した あと、 マウス を 
右クリ ック してく ださい。 



ぺ 
ン 



■ 描いた 線 や 文字 を 消したい とき は —— 消しゴム 




この 『256 色お 絵描き ッ一 ル』 に は、 線 や 文字 を 
消去す るた め の' '消 し ゴム "機能 が ありません: 
「えつ、 それじゃ あ 訂正 はで きないの？」 と 思わ 
れる かもしれ ません が、 あわてて はいけ ません c 
消 し ゴム 機能 はあり ません が、 そ れに 代わる 方法 
はちゃん とあります。 

それ は "白-色、 あるいは 背景 色と 同じ 色で、 消 
したい 部分 を 塗りつぶして しまう ことです。 こう 
す れ は' 消 した 部分と 背景 が 同 じ 色になる ので、 見 
た 目に は 消 し ゴム を かけた のと 同じ 効果に なると 
いう わけです。 微妙な 部分の 消しゴムに は、 [ル 
一べ] (41 ベ— ジ 参照） で ドッ ト 単位 (7Mi 正 を 行な 
えば 大丈夫。 絵 を 描いたり 色で 塗りつ ぶす のと 同 
じ 感覚 で 消 し ゴム を 使える ように な れ ば、 作業 効 
率 も 大幅に アップす る こと、 間 達い なし！ ひる 
むこと なく 絵 を 描いて くださし、。 



IT 

rL 

おっと、 キ レイに 描く はずだった 線が， は 
み 出して しまいました。 はみ出した 部分 だ 
け を 消す こ とがで きた らな あと 思う の は、 
当然の 心理と いう もの。 



背景 色と 同じ 色で. はみ出した 部分 を 塗つ 
ていきます。 細かな 部分 は ぺ] で 拡大 
して、 ドッ卜 単位で 修正して いくと 便利で 
す。 "消しゴム" « 能 はなし、 けれど， ァ タマ 
と ペン は 使いよう。 代わる 機能 はちゃん と 
あります。 あわてな いでぐ ださし、。 



I ほ〜 ら、 最初の はみ出し 部分 も、 キ チンと 
消す ことができました。 この 消しゴム テク 
ニック さえ 覚えて しまえば、 間 a いなんて 

I コ ワクない、 コ ワクない。 



fflO(OI 画 



□i アブ ラシ 



「ペンの 太 さ， 

a 



I 



a i ドット 



口 エアブラシ 



abcdefghi jkli 
0123456789 

し oginSoft 
ASCII Corp.! 
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文字 6« 示されます。 改行した いと キ. S 

::*\| ン +1、 CI は Bs*(。 文字の 

大キ J*o、 太 さ i えられません。 絵に 名 

き 入れる ときな どに "AJ/CVK 




の 



ぺ ra- 1 Ha 



半 s< 数 宇と カタ カナ のなかに 組み 

込 i す： 表示 lassw し、 艾 

I ボ I 卜から タイプし ます： なお、 全角 

漢字 やひら がな は 使用で きません。 
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ぺ 

ン 



w$ 類 I 



隱ゃバ 、ぼ 1 




PAIN つ 



USER'S MANUAL 



色 を 塗り替え たいとき は 



「いろいろ 悩みながら 描い た 絵 だ け ど 、 ど 

う も 色が 気に くわな レ V 絵柄 は そのままで、 

色 だけ 変えたい」 なんて 感じる ときが、 き 
つと ある はずです。 色 だけち よこつ と 変え 
たいんだ けどな〜、 というと きも 大丈夫. 
簡単に 色の 変更 をす る ことができます 

[色彩] コ マン ド のなかの [パレ ッ 卜 設定] 
で 塗り替えたい 色 を 選び、 塗りつぶしと 同 
じょうに、 画面 上に 描いた 絵の なかの、 色 
を 変えたい 部分 を ダイ レク 卜に 左クリ ック 
すれば、 指定した 色に 変える ことができ ま 
す。 この場合、 [ペン] コマンド は 必ず 塗 
りつぶ し （= ハケ） の アイコン を 設定して お 
いてく ださい。 ほかの コマンド や アイコン 
では、 塗り替える こと はでき ません 




元 ある 色 を [バレ ッ 卜投 S] で 設定 
して ある 色で a り « えます = ああ 
便利。 ただし ハケの アイコン でな 
いと、 逮り ss え はきき ません。 細 
かなところ は [) レーペ] で 拡大す る 

と、 作業が ラク。 81 に 入る まで、 
何度も H してく ださい。 



IT 

最初 はこん な 色で 描い ちゃった けど. 
やつば り 色 を g えたい なんて ときには 

これ、" 色の 逸り 58 え"。 [ペン] コ マン 
ド のなかの/ 、ケの アイ コン を左ク リツ 
クし， 八ケの カーソルに 変えます。 色 
を 変えた し Mi 所に カーソル を 動かして 

左 クリック。 




, 塗りつ ぶ 禮國國 , 




' 、 ケ の 形の アイコン は、 曲線 や |6: 線で [»1 つ た 部分 を 磯 り 
つぶす コマンド を 表わします： 自分の 描いた 図形に、 好き 

な 色 を 塗る ことができます： 円形 や 四角形の 塗 りつぶ しと 
遠 う 点 は、 塗 り つぶす 色 と ワクの 色 を 変えられる ことで し 
よう。 あらかじめ この コマ ン ドを 選んで おいて、 描いた 絵 
のなかの 塗りつぶした t 、部分 を、 左ク リ ック する だけです., 



た だ ひ と つ 注意 して ほしい こと は、 線が ちゃんと 結ばれ 
ていないと， そこから 色が はみだして、 背景まで 塗りつ ぶ 
されて しまう ことです： この コマ ン ドを 実行 するとき は, 
榇がキ チンと 結ばれて t 、るか どう 力'， 確認す る ようにして 
ください 描いた 絵の 色 を 変えたい とき も、 この [塗りつ 
ぶし] コマンドで むな つてく ださい 





256 色お 絵描き ッ I 



で 絵 を 描く 





ハケの 力 I ソルに して、 塗りたい S 分 を 左 クリック 

する だけで、 自動的に 色を讓 いて くれます。 



asb 色お 絵描き ツール j5 




エアブラシで 描く 



I I lAin 
1«*1> : 1 '1 



口 エアブラシ 




J1 

絵 を 描く 上で 忘れて ほしくな し 、効果が" エア ブラ 
シ"。 絵の具 を 圧縮空気で 噴射して 塗る 技法の こと 
で、 ここで は その エアブラシと 同じような 効果 を 作 
り 出す ことができます。 

[ペン] ウィンド 一の一 番 下の" エアブラシ" と 書 
かれた 文字の ァ タマに、 □ があります。 その 匚を 
左 クリックして X を マーキング すれば、 エアブラシ 
がきく ようになります。 やめたい とき はもう 1 回 左 
クリックして、 □ の 状態に 戻して ください。 

エアブラシ を 使う と、 まるで 点描 画の ような 絵 
を 描く ことができます。 自由 曲線 や 直線 （線の 場 
合 は 細い ペン だと あまりた いした 効果 は 出ません 
が)、 四角形 や 円の 塗りつぶし、 文字 入力な ど、 す 
ベての ペン に 対応 してい ますので、 好きな よう に 使 
つ て 効果 を 試 してみ てくだ さい。 




フリー ハン ドで 好きな 形の ^形 を 描きながら、 そのな か 
を 塗りつ ぶす コマ ン ド です。 円 や 四角形の 塗りつぶしと 同 
じょうに 描きながら 塗りつ ぶす ので、 ワク も ワクの なかの 
色 も、 同じ 色になります。 

マウス を左ク リ ッ ク しながら ドラッグ すると、 フ リ 一八 



ン ドで線 を 描く ことができます。 終点と 始点 がつな がるよ 
うに ワク を 描いて マウスの ボタンから 指 を 離せば、 自動的 
に ワクの なか を 塗りつぶします- 

始点 と 終点 がキ チンと 結ばれて いないと き は、 その 2 点 
を 結んだ 直線が 自動的 に 引力 'れて 、 なか を 塗りつぶします。 



IT 





ベタ 塗りに は ベタ 塗りの よさが ある けれど， エアブラシ にも エアブラシの よさが 
ある。 まるで 点描 画の ような， やさしい 雰囲気の 絵 を 描く ことができます。 



「ペンの 太 さ"! 

i - 

B 6 y-A 

S エアブラシ 



， 

/ ：マ 

^ j 
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で 絵 を 描く 





線が キ チンと 結ばれて いないと、 始 点と 終点 を 直線 

で 結んだ 形で 図形 を 作 つ てし まいます。 



自由 曲線 を 描く のと 同じ 要領で 線 を 引いて いきます： 

引き 終わる と、 なか を 自動的に 塗りつぶします： 



レ 





，i^ 一 つ ザ 

； お" 
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〖^響 肇了 響廳^ 





PAINT TOOL 



USER'S MANUAL 






x 




國 




： 器の カーソルが、 [色の 抽出] コマンドです。 〖色彩] ウィンド 一 も IW いてお いてく ださし、。 




6 ド 



-@パ レツ 卜 ！S2 ~ | 
OHSV 246 
®RGB 




O タイ リング 一 
■ ■BKBOJ 口 

-ovm—F- 

® プラス L 
o マイナス 



ぶ' 二 




： 三-,] 



一 1 



• \ 



：? ス ク- 



256 色 を 使える の は l 、t 、ものの， 「前に 塗った 色が わから 
なくなって しまった」 と 力、 「どう しても この 部分 を 前に 描い 
た 色と 同じ 色で 塗 りたい、 でも 何 色 を 使った のか 思い出せ 
ない」、 なんて トラブルに 陥る ことが ままあります： そんな 
ときに 活躍す るの が 注射器の ァ イコン、 [色の 抽出] です： 

[ペン] コ マン ドで 注射器の アイコン を 設定して， 同時に 
[色 钐] ウィン ドー を 開いて おきます。 ふたつの ゥ インドー 
が ® なつ ている と コマンド が 実行 さ れた かど う かわか り ず 
らいので、 ウィン ド- 一が (ならない ように 移動させる 力'、 
[fi 钐] ウィン ドーが S= I. にくる ようにして おいてく ださ 
い。 マウス 力— ソ ルが; I； 射 器の 形に 変わった ら ， 描 I 、た 絵 
のなかの、 色 を^りたい 部分 を 左 クリック します： すると 

mm ウィン ドーの [バレ ッ ト 設定] に、 知りたい 部分の 
色が 表示され ます。 そのお を 使つ て 絵 を 描 きたいと き は、 
[ペン] を 注射^ 以外の ものに 変えて 作 《 を 続けて ください 




リックした 部分の 色が [色彩] ウィンド 一に 表示され ます = 使った 色 を 忘れても 大丈夫。 



25 6 色お 絵描き ッ— 



で 絵 を 描く 




^ ぺ 5 ■ eg 
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絵 そのもの を 描く 作業 は、 [ペン] コマンドが 中心と なり 
ますが、 [編集] コマンドに は 絵の コピーが 簡単に できる 
[コピー] や [タイル コピー] 、 細かし ゝ 部分の 修正 時に 便利 
な [ルーペ] などの、 修正 作業に 重点 を 置いた ものが 用 



意され ています。 この [編集] コマンド をう まく 使いこな 
せる ようになれば、 作業 もラク になり ますし、 自然と 仕上 
がり も 美しくな ります。 絵 を 描く 作業と 並行して、 修正 
作業 も 行なうよ うな クセ をつ ける とよいで しょうしょう。 



描いた 絵の 修正 作業に 欠かせない 




^じ 絵 をい くつ も 描きた いんだけ ど、 同じように 描く 自 
信がない とか、 あんまり f- 間 を かけたくない というと きに 
使って ほしいの が、 [コピー] コ マン ド です。 なに か 絵 を 描 
いて それ を コピー すれば、 元の 絵と 同じ 絵 を 同じ サイ ズで 
アツと いう 問に 描く ことができます 

コピーの 方法 は， 四角形、 円形、 自 Itl 曲線の: 絵 
も^;; I も 緒に コピーす る ことができます。 




■ 指定した 四角形の 範囲 を コピーし ま 
す。 マウスの 左 クリックで， コピーし 
たい 範囲の 四角形の 1 点 を 指定し ま 
す。 次に マウス を 動かして 点 » の 四角 
形 を 伸ばし， コピーし たし mi 囲 を 囲み 
ます。 範囲が 決まったら、 再度 左 クリックして くださ 
い。 点 » の 四角形が 表示され ますので、 それ を コピー 
したいと ころに もっていって 左 クリック すれば、 元の 
絵が コピー されます。 右 クリックで キャンセル する ま 
で. 何回で もコ ビーす る ことができます。 



® 指定した 円形の 範囲 をコ 
ビーし ます。 コンパスの 
カーソルで、 コピーした 
い K 囲 を 指定し ます。 左 
クリック 四角形の コピー 
と 同様に 点線の 円形 tfg 示され ますので、 
それ をコ ビーしたい ところに もっていって 
左 クリック すれば， 元の 絵が コピーされ 
ます。 右 クリックで キャンセルす るまで. 
何回で も コピーで きます。 



自分の 好きな 形で、 コビ 
一の 範囲 を 指定す る こと 
わ 5 できます。 ドラッグで 
"自由 曲線" の 要領で コビ 
一したい 範囲 を 囲んで, 
決まった ところで マウス ポタンから 指 を 
離します。 すると その 形の 点線が 表示 さ 
れ ますので、 それ を コピーしたい ところに 
もっていき、 もう 1 回 左 クリック すると. 
元の 絵が コピー されます。 





o タ， ルコ ビ- 


1 アン < つ 1 
树' 丁' 1 



SB 



手間 を かける ことなく、 同じ 絵の SK を 何枚 fet つ 

て くれる n ビ I。 超 便 利な n マンドです。 



SSW した 範囲 は 点 5» で 表示され ますので、 それ 

をコビ I したいと ころまで 週んで 左 クリック。 

キャンセルす るまで 何回で も才 I ケ I です。 




まず はコビ I したい 範囲 を 指定し ます。 絵柄 も 

背景 も I S? にコビ I される ので、 仕上がり をよ 

く予涮 してから 範囲 S2W してく ださい。 
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H 四角形の 形で 囲ん た を 移動し ます。 
マウスの 左 クリックで 移動したい 範囲の 
対角 点 を 決める と. 四角形の 点 » の ワク 
が 表示され ます： 点 » の ワクが 表示され 
たら、 ワク を 動かし r« 動 先の 場所 を左ク 
リ ックで 決定し ます。 移動 先 を 決定す ると、 元の 位 ■ に 
[色彩] コマンドで 指定して ある 色が 入ります： そ©» は、 
右 クリックで キャンセルす るまで 何 力 所 も 絵 を 移動で き 
ますが. 移動 元に 色が 入る の は. 最初の 1 校 だけです。 



圍 



円形の 形で 囲んだ » 分 
を 移動し ます。 指定の 
仕方 は" 四角形の 移動'' 
と 同じです。 右 クリック 
で キャンセルす るまで、 
何 力 所 も 移動で きます。 [移動] コ マン ド 
を 実 t ラす ると き は， あらかじめ [色彩] コ 

マン ド 元に 表示した し、 色 を! as し 

てお くと、 ムダ ゎ少 なくて すみます。 



E 移動の 形 を. 自分の 好きな も 
のに 設定す る ことができます。 
まず ドラッグして, 移動したい 
形に 線 を 弓 ほます。 マウス ポタ 
ン から 指を黼 すと • 点 》 の ワク 
が 表示され ます。 ワク を 移動 先に 移動 させて 
マウス を 左 クリック すると 元の 絵が 表示され、 
元の 位 蘭に 色が 入ります。 右 クリックで キャン 
セルす るまで. 何 力 所に も 移動で きます. 



USER'S MANUAL 




□ 



コピー] と [移動] の 違 ^ 



[コピー] と [移動]、 一見 どう 違う のか 区別 
がっきに くいので すが、 その 違い を ひと 言で 
言い表わ すと、 [コピー] は 元の 絵 を その 場に 
残した ままで、 [移動] は 元の 絵 を [色彩] コ 
マンドで 設定した 色に 描き 変え た 上 で 、 別の 
場所に コピーし ます。 つまり、 単に 同じ 絵の 
複製 を 作りたい のなら [コピー] で、 描いた 絵 
を 違う 場所に 移したい、 絵 をい つたん 違う 場 
所に 移して 移動 元で 別の 作業 を したいと いう 
ような 場合なら [移動] で、 という 具合です。 
その あとの 作業 手順の こと も 含めて、 どちら 
のコ マン ドを 選ぶ か 考えましょう。 




' '移動'' は 元の 絵 を 移動 させた あと. 移動 元 
に [色彩] コ マン ドで 指定して ある 色が 入り 
ます。 もし [ペン] で エアブラシ を 指定して 
あれば、 エアブラシ を かけた 状 想 で 移動 元 
を 塗りつぶします， 何 力 所 も 移動で きます。 



"コピー" は 絵 を 元 靴 画に 残した まま、 

ォ リ ジナル の 絵と 同 じ もの を 違う H 所 

に 複製し ます。 同じ 絵り 5 ^枚 も ほしい 
けれど 同じように 描く 自信が なし、 とき， 

描く 手 M が 大変な ときな どに、 霞 宝す 

る コマンド といえるでしょう。 





指^した^ ^の 絵 を、 別のと ころに 移動す るコ マン ドで 
す： コピーと は 違い. 絵 を 柊 動す る ことになります ので、 
元の 絵 を 残す こと はでき ません 絵 を 移動 し た 後の 部分に 



は、 [色 衫] コマンドで 設定して ある 色が 人り ます [ペン] 
コ マン ドで エアブラシ を 設定して ある 場合 は、 エアブラシ 
がかかった 状態で 人り ます. 




描いた 絵 を 修正したり、 手 を 加えたり 



秦編 集 



移動したい 範囲 を I します" 【コ ビ丄 コマンド 

と 同様， 絵柄 も 背景 も、 一 緒に 移動で きます。 
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sm 



コピーと タイル コピーの 違 t 



[コピー] は 元の 絵と まったく 同じ 大き 
さ、 同じ 状態で 絵 を コピーし ます。 [タイ 
ル コピー] は 元の 絵 を ひとつの パターンと 
した 場合、 コピー 先の 範囲 内に パターン 
を タイル 状に 並べて コピ一 します。 

[タイル コピー] を 実行した 場合、 思い 
も よら ない 形で 絵が コ ピーされ る こと が 

あります。 また、 同じ 絵 を f5J 枚 もつ なげ 
て パターン 的な 絵 を 作りたい とき は、 [タ 
ィル コピー] の ほうが ラク です。 [コピー] 
と [タイル コピー] の 使い分け は 難しいで 
すが、 うまく 使いこなせれ ぱ 作業 効率が 
大幅に アツ プ する でしよう c 



、や ふぴ、 



指定した 範囲に 元の 絵 を タイル 上に 並べて 
複製す るの が'' タイル コピー"。 規則的に 絵 
を 並べたい とき、 幾何 字 的な 模様 を 作りた 
いとき に 便利です。 



rL 

"コピー" は、 単純に 同じ 絵 ©«K を 作 ると 
いう ものです。 寸分たがわず 同じ 絵 を 描け 
ますので、 同じような 形が いくつ も ある 絵 
を 描く ときに 便利。 




指^した 絵 を ひとつの パターン として 読み込み， 指定し 
た範 内に その パターン をタ ィ ル 状に 並べて コ ビー します 
[コピー] や [移動] は 元の 絵 も 複製 も 同じ 大きさ、 同じ 範 
W でし か 指定で きません が、 [タイル コピー] は 元の 大きさ 
と コ ピー 先の 大きさが 異なっても、 いっこう にか ま t > ませ 
ん。 ただし コピーの 範囲 は、 四角形で しか 指定で きません： 
幾何学 的な 模様 を 作る のに 適して I 、ます ： 



幾何学 的な 模様 を 作りたい ときな どに 便利な のが、 この [タイル コピー] コマ 
ンド。 タイル 状に コピーす る ことができます。 






描いた 絵 を 修正したり、 手 を 加えたり 




コビ I したい 範囲、 コビ ItK の 範囲 を 順に ，します。 

大きさが 異なって いても、 いっこうに かまいません" 



コビ I 先の 範囲に、 コビ丄 兀の絵 を 並べて n ビ I し 

ます。 このため 大きさが 巽な つても 大丈夫な のです。 
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ルーペ 



醒 



モ: 




左から 顧に. /"ぺ (D(g* を 2fS 4 倍， 8 培に した ものです： 倍率 を 変える と， こんなに 範囲 ゎ变 わって きます,： 作業に 合わせて、 倍率 を g えてく ださい。 




USER'S MANUAL 




指せした 苑1ポ のね を、 21 I は、 8 ^ の ^申で 拡大し 
ます,， 絵の 状態 を ド つ ト 単位で 見る ことができ ますので, 
細かな 部分の 修正 や 描 き 込みに ft'K します 

[ル 一^ ：] のコ マン ド を逸択 すると 豳 面の 左上に 点線の ヮ 
クが 表示され て、 その ワク 内の 絵が ルーべ ウイ ン ド 一に拡 
大 表示され ます 表示 場所 を 変えた I 、とき は、 ワクの 内側 
を左ク リ ッ ク して 好きな 位 S に は 勅させる 力'、 ルーべ ウイ 
ン ドーの 下部に ある 矗印 を左ク リ ッ ク して ずら していき ま 
す。 修 ！ト: や 描き 込み を し た t け 易 合 は， ル ^ ゥ ィ ン ド一 内 

の 拡大され た 絵に f- を fin えてい くと、 その 結果が 原 オの絵 
にも 反映され ます, 




ルーペの 拡大 活军を 2 倍. 4 倍， 8 倍 
と、 3 段階に 変える ことができます。 



S 示 部分の 範囲 をず らしたい ときに、 目的の 方向の 
を 左 クリックして くださし、。 これ は 上に ずらします。 



J レーペの 範囲 を 下にず らしたい ときに,, 
J レーペの 範囲 を 左に ずらしたい ときに。 



/"ぺ の 範囲 を 右に ずらしたい ときに。 



描いた 絵 を 修正したり、 手 を 加えたり #圈 集 




ル. I ぺを 使う と、 このように 指定した 場所 を 拡大 

__RS 示す る ことができます。 



S 1 



0 
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iffiiifii I. に 表示され ている ウイ ン ドー をす ベて 消' して、 描 
いた 絵の 全体 を表ポ します ^ウィンド 一の メニュー バ一 
にある ボタン を左ク リ ッ ク していけば ウイ ン ドー を 消す こ 
とがで きます が、 [全体 表示] を 使えば 一気に ウィン ド 一を 
消す ことができ るので 便利です。 ただし ウイ ン ドー だけで 



なく マウス 力一 ソル も 消えて しまう ので、 そのまま では 作 
業 をす る ことができません。 作業に 復帰した いとき に は、 
マウス を 右 クリックして ください。 全体 表示す る 直前の 状 
態に 画面 を 戻します。 絵の 全体の イメージ を 確認した いと 
きな どに、 気軽に 実行して ください。 




絵の 状態 を、 ひとつ 手前の コマンド を 実行した ときに 戻 
します。 たとえば 線 を 引いた はいい ものの、 気に くわない 
ので 前の 状態に 餍 した t \ というよ うなと き に 実行 すれば、 
線 を 引く 前の 状態に 戻せます。 コマンド ウィン ドー 内の 
[アンドゥ] の 文字 を 左 クリック すると、 現在の 状態— 現在 
の ひ とつ 前の 状態の 切 り 替え がで きます。 

ただし [アンドゥ] が 効く の は、 同じ コマ ン ド 内で 行なつ 
た 作業に 対して だけです。 [ペン] でい つたん 線 を 引いて、 
それ を [色彩] で 色 を 変えた。 でも やっぱり 線 はいらな t \ 
線 を 消したい と 思っても、 [ペン] から [色彩] にコ マン ドが 
移って いますので、 [アン ドウ] は 効きません： 要するに、 
[色彩] コ マン ドに 移る 前で したら [アンドゥ] が 効いて 線 
を' 消す ことができ るので すが、 いったん [色彩] コマンドに 
移って いますので、 [ペン] の 作業 は 終わった と 見なされて 
しまい、 もう 前の 状態に は 戻れない のです。 





描いた 絵 を 修正したり、 手 を 加えたり 



あらあら、 Hi で 猫の 体 を 塗りつ ぶそうと したの 

はいいち のの、 そとにまで はみ出て 塗りつぶし 

てし まいました。 これで は、 せっかく 一生懸命 

描いた 絵が だいなしで すね。 



こんなと きに、 とってち 便利な のが 【アンドゥ】 

n マンドです。 クリック ひとつで、 元の 状態に 

戻して くれます。 このと おり、 さきほど 塗った 

黑が、 きれい さつば りなくな つてい ます。 




絵の 全体 を 確 K したいと き は、 全体 表示。 画面 上の 

すべての ウィンド I を I 時 的に 消して くれます。 




たくさんの ウィンド I を 開いて しまう と、 描いて い 

る 絵が よく 見えな くな つ てし まいます。 
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256 色で 塗る、 描く、 遊ぶ! 



それで は、 『256 色お 絵描き ツール. の 最大の 特徴で あ 
る" 色彩" の 解説に 入りましょう。 これまでの PC-9801 
シリーズ では、 八 ードの 制約で 16 色まで しか 同時 表示 
できませんで したが、 PC-9821 シリーズ （および ァク 
セラ レーター ボード を 装着した PC-980 1 シリーズ） で 



は 1677 万 色 中 256 色の 同時 表示が 可能になります。 
という こと は、 それだけ 微妙な 色の 表現が できる ように 
なった という こと。 なんの 遠慮 もな く 存分に 256 色 を 
使える のです。 もちろん、 描く 側の センスが 問われる こ 
とはいう まで もありません が、 とにかく レッツ 卜 ライ ！ 




色彩 



色の 設定辦 成 

この ツールの 醍醐味です 



卜 設定 



メイン メニュー ウィンド 一の [色彩] を 左クリ ック すると 
せ 彩 ウイ ン ドーが 開いて. 色に 関する コ マン ドを 使う こと 
がで きる ようにます 

ここで は、 ペン や 塗 り つぶ し に 使 う 色 を 指定す る ことが 
でき ま す 設定の 仕方に は" HSV 方式" と "RGB 方式" の 2 種 
きがあります （45 ページ 参照に どちらの 場合 も ウイ ン ドー 
I： 部の カラー チヤ 一 卜に 256 色 を 表示して いますので、 好き 
な 色 を 左 クリックして、 お 1 を 描いて ください。 カラー チヤ 
一 卜の 下に は、 その 色の 拡大 図が 表示され ます。 その 隣に 
ある 敉卞 は、 その 色の 色 番号 <0~255) を 表わします. 




色彩 曰 



「④パ レツ ト! 3 定- 

®HSV 57 
ORGB 

ク JJHHIlJ ゾ 
明 [O^HHS 85 



o タイ リンク' 



「o 階 

® プラス L 
o マイナス 



^定 



GRADIENT _ 色 辞 



色 マスク- 



fS 定 II ク リア 一] 
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H S V 



D 



色相 參 色彩 は、 色相. 彩度、 明度の 3 つの 要素から できて いま 
す。 色相 は 色の 変化の こと を さします： 赤、 S 、育の 3 原色 を 基 
本と して， 代表 旳な もの は 1 2 色 あ ります.:. [色〗 の < ► を左ク リ 
ック する か バー を B 接 左 クリック すると 色相の 僱ゎ变 わり、 色が 赤… 紫… 胃 
というよ うに 変化して いきます .0~359 の 間で 変化させる ことができます。 

彩度 參 色の'' あざやか さ'' のこと です。 か、 彩度の パー を 左 
クリック すると、 色 ゎ鬼 化して いきます。 右に いく （数字 を大 

きくす る） ほど あざやかな 色に なり、 左に いく （数字 を 小さく す 

る） ほどく すんだ 色になります。 色相 は そのままで， 彩度 を 変える だけで も. 
かなり S つたいろ あいになる はずて す 0〜 1 00 の 範囲で 変化 させられます。 

明度 肇 色の' '明かる さ'' のこと をい います。 か、 明度の パー 
を 左 クリック する ことによって、 その 色の 明かる さ を 変える こ 

とがで きます： 右に いく （» 宇 を 大きく する） ほど 明かる く、 左 

にいく （数字 を 小さく する） ほど 睛し、 色になります: 一 S 睢し 袱想 （明度 =0) 
が黑 という ことです。 0~ 100 の K 囲て 変化させる ことができます。 



Oifl I と あ ざ やか さと 明かる さ の flfi に よって、 色 を 指せす 

る 方法です c これら は それぞれ、 暉門 用語で" 色相 （H) "、 
"彩度 (S) "明度 （V) "と 呼びます これらの 値 を マウス 
で^ 1 だ する ことで、 色 を 作る ことができます それぞれの 
嫉 や^し I 、意味に つ t 、て は、 左下の 表 を ご覧く ださい。 



「@パ レツ トミ 

®HSV 




色で 遊んで みょう！ 



拿 色 彩 



HSV 方式で は、 色相、 彩度、 明度の 3 つの _s 

K で 色 を SSS します" 理！ _i は 8S しいです が、 i 

はバ I や クリック する だけな ので St です。 




5 3 5 

4 8 8 

3 



ヒ 



F 



c; 



RGB 



D 



光の 3 原色、 赤、 緑、 青の 割合によ つて 色 を 指定す る 方 
法です。 コンピューターの 色 表示の 方式 は、 ほとんどが こ 
の RGB 方式 を 採用 しています- 

要するに 赤、 緑、 青の 3 色の 混合の 割合 を 変える ことに 
よって、 色 を 変化 させよう という ことです: 0~255 の範 
囲で、 各 色の 割合 を 変化させる ことができます： 



「@パ レツ ト fg 


XE 1 


OHSV 86 ■■ 


®RGB 






H 182 


綠圓 


►1 73 




►M7n 



R (赤)、 G (緑)、 B (青） の 3 色の 割合 を 変える ことによって、 色 を 変化させる 
方法です。 おのおのの 色 は 0~255 の 範囲で 変化させる ことができます。 




0~255 の 範囲で 変化 させ 
る ことができます。 




0〜255 の 範囲で 変化 させ 
る ことができます。 




0~255 の 範囲で 変化 させ 
る ことができます。 



sm 



自分の 好きな 色 を 作る 



rL 



HSV 方式 も RGB 方式 も、 主に 使われる 代表的 な 256 
種類の 色が、 あらかじめ 用意され ています。 でも、 その 
256 色 を 使う だけ じ や、 『256 色お 絵描き ツール „ のせつ 
かくの 256 色 表示 機能が 泣いて しまいます。 がんばって、 
自分で 色 を 作る ことに トライ してみ ましょう。 

色の 作り方 はいたって 簡単。 HSV 方式のと きも RGB 
方式のと きも、 "色 • 彩 • 明"、 "R • G • B" の 項目の 隣に 
ある か、 割合 を 示す バー そのもの を マウスで 左クリ 
ック する だけで オーケーです。 割合 を 変えて いくと、 色 
見本の 拡大 図 も それに 合わせて 変わり ますので、 気に入 
つたと ころで クリ ックを やめて ください。 

新たに 作った 色 は、 カラー チヤ 一 卜の なかの、 変化 さ 
せる 前の 元の 色が あつたと ころに 記憶され ます c もし 元 
の 色 を 残したい とき は、 色 辞書 （48 ページ 参照） でフ アイ 
ルを 作り、 保存して おくと 便利です。 

なお、 白と 黒 は 固定 色です。 この ふたつ は、 HSV や 
RGB の 値 を 変えて 違う 色に する こと はでき ません。 




HSV や RGB の 値 を 変える ことによって、 好きな 色 を 作る ことができ ま 
す。 うまくいけば こんな グラデーション を 使う こと もで きち やい ます。 



色で 遊んで みょう！ 譬色 彩 
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パレットと は、 絵 を 描く ときに 絵の具 を; 《 いたり、 絵の 

H を '； M ぜ^わせ たりす る の に 使う 道具の こ と です。 こ の 
「256 色お 絵 描 き ツール J でい う "パレット" も それと 同じで、 
色 を 設定したり、 作ったり， 色钐 関係の コマンド を 扱う こ 
と を 総称して" パレ ッ ト" と 呼ぶ わけです： 

256 色お 絵 描 き ツールで は、 ハレ ッ ト で & を, w rv する 方 

法と して， HSV 方式と RGB 方式の ふたつ を Hl.ft して ありま 
す。 HSV と は， Hue (色相)、 Saturation = あざやか 
さ）、 Value (明度 = 明かる さ） の 3 つの 要 紫に 人別して、 あ. 

的に 色 を 系統 づけた もので、 ァ メリ 力の 闹家 マンセルが 
ま リ 案した 体系 力; 元にな つて いるものて 寸。 赤、 黄、 緑、 青、 

紫の^ 準 色に 加え、 オレンジ， mi fiu. な 紫が その 中 

間に 位置され ます, 色相 は 0~359 ( 度） の 範囲で、 彩度、 



お よ び 叫 度 は 0~ 100 ( ハー セント） の 範 l»fj で 変化 させる こ 

とがで きます。 ためしに 色相の 数字 は そのままで、 钐度ゃ 
叫 ゆの をい じってみ てくだ さい。 色が 顒に 変化して I 、 
く 様 f- が、 とてもよ くわ かると 思います。 

W して RGB は、 R ('が）、 G (緑）、 B G'f) の) t の 3 原色の 
^^によって 色 を 作る もので、 0~255 の 範囲 内で 1 きざみ 
で 指定す る こ と がで きます： コンピュータ 一の モニ タ 一の 
%だ 色 も R、 G、 B を堪 本と している ので、 イメージ をつ か 
みやす I 、と 思い ま す HSV な 式 と RGB 力 式の 大 きな 遠い は、 
W% 的に わか り やす I 、かど う か、 ！^1X 的に と らぇ やす I 、か 
どうかの 点です。 もちろん どちらの 力 法 を 使っても、 作る 
ことができる 色 自体に 変わりはありません から、 自分の 好 
みの 方法で 色 を 作って ください。 
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USER'S MANUAL 



ノ 、レツ ト について 



も ノ 





□ エアブラシ 



ふたつの 色 を 混ぜ合わせて、 違う 色 を 作る 方法です 正 
確に は 混ぜ合わせる というより は、 ふたつの 色 を 交互に 置 
いて、 見た目 を 違う 色に 見せる という ものです： タイ リン 

グの バタ— ンは 7 種類， それぞれ 色 を 置く 密度が 異なり、 見 
た 目の 印象 も 変わって きます。 

[タイ リング] の 文字の ァ タマに ある 〇 を 左クリ ノク して 
秦の 状態に してから、 タイ リング 設定に 人り ます： [タ イリ 
ング] の 文字の 両端に、 ふたつの □ があります カラ一 チ 
ヤー ト のなかから タ ィ リ ング した I 、色 を 選ぴ、 □ を左ク リ 
ック すると、 選んだ 色が □ に 表示され ます,: そう やって ふ 
たつの 色 を 置き、 実行したい タ ィ リ ング パターン を左ク リ 

ツク すると、 次に 描く ものから その パターンで 描画され ま 
す。 タイ リング を キャンセルし たいとき は、 ほかの コ マン 

ド 名の ァ タマの 〇 を 左 クリックして、 [タイ リング] の會を 
〇 の 状態に 戻して ください， 

この タイ リ ング は、 256 色 を 使い切って しまった 埸合 や、 
どう しても 2 色の 掛け合わせで 中間色 を 作りたい と 【 'うとき 
に、 有効な 方法です。 




[タイ リング] の 文 宇 を はさんで 左右に 臞 かれて いる . に、 タイ リングしたい 

色 を 入れて いきます。 [パレ ッ卜 設定] で 実行したい 色， 2 色 を 選びます。 



B ペン 


m 












^ レ 


「ペンの 太 さつ 


+ 














a 


36 ドット 


ロェ アブ- 


フ ン 




色で 遊んで みょう！ 





たとえば こんな ベタ 塗りの 部分 をタ このように 変化し ます- 色 を 交互に 

ィ リングに 変えて みると …… 。 畺 くだけで、 こんな 効果が 出ます。 
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プラスの とき 




指定され た 範囲 内で、 色の 階 調 を カラー チヤ 

一 卜の 右方 向、 白 （色 番号 255) に 近い ほう 
に 変化 させて いきます。 もし 白まで 指定して 
あった 場合 は、 左 クリック を 8! ける と 最»« 
に 白の 色に 行き着く ことになります ： 






USER'S MANUAL 



黼黼 

に^： 
■■■■■■ 




カラ一 チヤ一 トを 見て もらえば わかる のです 力;、 ある 色 を 
基準と した 場合、 左 隣に ある 色が" 階 調 を ひとつ マイナス"、 
右 隣に ある 色が" 階 調 を ひとつ ブラス'' した 色と いう ふうに、 
とらえる ことができます： つまり どんな 色で も、 階 調 を ど 
ん どん マイナスに していく と、 結局 は" 黒" に 行き着きます。 
逆に 階 調 を プラスし ていく と" 白'' に 行き着きます。 

[色彩] ウィンド— 内の [階 謂] の 文字の ァ タマの 〇 を 左 
クリックし、 秦 にします： 階 調 を [プラス] する のか [マイ 
ナス] する のか も、 同様にき にして 指定し ます。 次に [設 
定] の 文字 を 左 クリックし、 白黒 反転 させて おきます。 

カラ 一チャート 内に、 階 調 を 変化 させたい 色の 範 M を 指 
定 します。 マウス を左ク リ ッ ク した まま ドラッグ すると、 
カラー チャート 内に 白線が 現われ ますので、 これ を 目的の 
色のと ころまで マウスで 引っ張つ てい ( 十ば 設定 終 了です。 
もう 1 回 [設定] を 左クリ ック して、 通常の 表示に 戻します。 

グラフ ィ ック 内の 階 調 を 変化 させたい 部分 を、 左クリ ッ 
ク してく ださい。 設定した とおり に 色が 変化 していく はず 
です。 さらに 左 クリック を 続けて いけば、 どんどん 階 調が 
変わって いきます。 注意点 は、 色の 範囲 を 指定 するとき に、 



白線 を マウスで 引っ張って いって、 階 
調 を 変化 させた し、 範囲 を 指定し ます。 
必ず 対象と なる 絵に 使われて いる 色 
を 含めた 範囲 を 指定し ましょう。 色 
がわから なくなった とき は、 [色の 抽 
出] コ マン ドが 便利。 



階 調 コマンドの 利点 は、 いちいち 塗 
り 替える 色 を 指定し なくても、 自動 
的に 色 を 塗り替えて くれる ことです。 
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「色 マスク- 



fS 定 |1クリァ' 



必ず 対象 となる グラフィックに 使われて いる 色 を 含めた 範 
岡 を 指定す る こと。 まったく 関係の な, い 部分の 色 を 指定し 
て も、 なにも 反映され ません,， キャンセルし たいとき は、 
[パレ ッ ト 設定] などの [階 調] 以外の コ マン ドを 選んで、 
[階 調] のァ タマの 詹を〇 にして ください。 



マイナス のとき 



指定され た K 囲 内で、 色の 階 調 を カラー チヤ 
一 卜の 左方 向、 黑 （色 番号 0) に 近い ほうに 変 
化させて いきます。 もし 黒まで 指定して あつ 
た 場合 は、 左 クリック を 続ける と 最後 は 黒に 
行き着く ことになります。 
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产 シ ヨン (GRADIENT) 



指^した 2 色 IH] のグ ラデー シ ヨン を 作り ます W 期 段階 
で 色^ 本に 収められて t 、る 256(51 に は 細かな グ ラデー シ ョ ン 
色 は W 意され ていないので、 グラデ 一シ ヨン を 作りたい と 
き はこの コマンド を 使う と、 す 速く 作成で きます： 

[GRADIENT] の 文字 を 左 クリックし、 白黒 反転 させて 
おきます， カラ一 チヤ 一 ト のなかの 1 色 を 左クリ ツク して， 
"\ "で マ一 キングし ます。 次に もう 1 色 を、 问 じょうに 指定 
します すると 最初に 指^ し た 色と 2 番 |j に 指定した 色の 
間の グ ラデー シ ヨン を 作り， チヤ 一 卜の なかに^^ します 
さらに グ ラデー シ ョ ンの tEliH を I ム げた i 、埸 ^は， ま た 同 じ 

方法" eft を 指定し ます, g 示された 色 は, [パレット 設定] 
で iiiii に 使う ことができます グラデーションの コ マン ド 

を キャンセルし たいとき は [GRADIENT] の 义卩 を^ クリ 
ソク して、 反転 状態から 通常 状態に 戻 します 

グ ラデー シ ョ ンを かけて カラ一 チヤ一 トを 変えて しまつ 
た 埸^、 ^の 状態に W す こと はでき ません ,じ の 色 は 色^ 
書 ほ 0 ベー ジ 参照） で 残すな どの 作業 を してく ださい— 



まず は グラデーションの 出発点と なる 色 を マーキング します。 カラー チヤ 一 
卜の なかの 1 色 を， マウスの 左 クリックで 指定し ます。 取り消し たいとき は, 
もう 1 回 左 クリック すると， キャンセル できます。 




次に、 グラデーションの 終点の 色 を 指定し ます,， 冏 じょうに マウスの 左クリ 
ックで 指定す ると、 出発点の 色との 間の グラデーション を 作成し ます。 描い 
た 絵に B 接 グラデーション を かける こと はでき ません。 




舞 儀 釋讕裕 s ^驪 
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HSV 方式で は、 色相- 360， 移 度 =100、 明度 =100 の 組 
み 合わせに より ， 360X100X100=360 万 色 を 作る ことが で 
きます。 一方 RGB 方式で は R=256、 G=256、 B=256、 
256X256X256= 約 1677 万 色 を 作る ことができ ます, と も 
に そのな かの 256 色が、 同時 表示 可能に なって I 、る わけです,， 

これまで は PC-9801 の ハー ト ゃソフ トの 制約で 16 色し か 
同時 表ボす る こと がで きませんで し たが、 PC-9821 シ リ 一 
ズ および、 この 「256 色お^ 描 き ツール J に 义 れち し た PC- 
9801 シリーズ は、 256 色 を 扱う ことができます。 16 色から 



2.「 )( 5色 へ。 ざつ と 16 ^の 色 数が 使え るよう になった のです, 
256 色が 使え ると いう こと は、 それだけ 色の 表現力が i« 

したと いう ことで もあります： 16 色で はぶ-現す るの は雜 し 

かった 微妙な 色 til や、 逆に 大胆な 色钔 など、 思う ままに 色 

を Hi える のが、 この ツールの 魅ハ でしよう.： 
ただしい く ら 256色 といっても， なにも^えずに 使って い 

たら、 すぐ 色 を 使い切って しまう かもしれ ません。 タ 

ィ リングな どの テクニック をう まく 使って、 なるべく 幼 4; 

の よい の ぶ^ Ink を^え てみ てくだ さい 




お 鼠 



靂れ に、 iTi 
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表示 色の 制限に ついて 
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色の フ アイ ル名を 入力し ます。 フ アイ ル 名に 使える の は 8 艾？ までの 半角 英 
数字， ファイル を 作る ことができ るの は '256 色お 絵描き ツール j の ある デ 
ィレク 卜 リー 内 だけです。 ファイル 名 入力の 際 は， とくに ドライブ 指定 をし 
なくても 大丈夫です。 ファイル 名 一 K のなかの 目旳の ファイル を 左 クリック 
すると > [色 名] の オビに ファイル 名が 表示され ます。 キー ポー ド から フ アイ 
ル名を 入力した いとき は > [色 名] の艾 字の 下の オビ を 左 クリックして くださ 
い。 オビが 反転して 艾宇 入力 状 想に なり、 キーボードから ファイル 名 を 入力 
できます。 その後， [M く] か [保存] のど ちらの コマンド を 実行す るか を S ベ 
ば、 該当の もの を 案 行し ます。 



セーブして ある ファイル を 呼び出す コマンドです： [色 名] で ファイル 名 を 入 
力す るか > ファイル 名 一 R から 目的の ファイル 名 を 左 クリックして [色 名] 
の オビに ファイル 名が 表示され たの を 確 はしたら、 [M く] の 艾宇を 左クリ 
ック してく ださい。 [色彩] ウィンド 一の カラー チヤ 一 卜 内の W 在 カーソルが 
ある 場所に. その 色 を 表示し ます。 



探存 



現在 g 択 中の 色の データファイル を セーブす る コマンドです。 [色 名] でファ 
ィル名 を 入力す るか > ファイル 名 一 II で 目的の ファイル を 左 クリックして 
[色 名] の オビに ファイル 名が 表示され たの を 確 K したの ち， [保存] を 左クリ 
ック すれば、 ： 256 色お 絵描き ツール j の ある ディレクトリ 一 内に ファイル を 
セーブし ます。 

色の データファイル を、 ディスクから 消去し ます： [M く] や [保存] のとき と 
同じように ファイル 名 を 表示 させたら. [取り消し] の 文字 を 左 クリックして 
ください。 その 色 ファイル そのもの を B 棄 します- 一度 破棄して しまった フ 
アイ ル （色） 活 はでき ません ので， [取り消し] コマンド を舆行 するとき は、 
憤 重に ぉ騸 いします 。 



呼び出した 色 は. カラー チヤ 一 卜の なわ 白 ワクが あると 
ころに！ I かれます。 白 ワクに 元から あった 色 は 消えて しま 
いますので、 注意して くださいね。 
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色 辟 



色の データファイル を 作ります。 好きな 色、 よく 使う 色、 
自 分で 作 つ た 記念す ベ き 色 … … などなど、 押. 由 はさま ざま 
でしよう 力;、 なんとなく 特別扱いしたい 色って ある もので 
す この [色 辞書] コマンド を 使えば、 目的の 色 を、 いつ 
でもす ぐに 呼び出す ことができる のです。 また、 あら かじ 

め i28fiSi の 色が 登録 されて おり、 呼び出 して 自由に 使う 
ことができます： 

[色彩] ウィン ドーの なかの [色 辞書] の 文字 を左ク リ ッ 
ク すると、 [色 辞書] ウィン ドーが 開きます： ウイ ン ドーの 
ん: 側が、 色の ファイルお を^, 六 する 攔 です その 攔の 右に 
ある ▲▼ をん-: クリ ック すると、 ファイル' パ, ム 小 を ひとつず 
つ 先送りしたり、 戻したり する ことができます. ひとつの 
色 は、 ひとつの ファイル として セーブし ます 容量が 許す 
まで、 いくつ も ファイル を 作る ことができます 

登録した 色 を 呼び出した とき、 その 色 は、 そのと き [色 
钐] ゥ ィ ン ドーの カラー チヤ 一 卜の なかの 白い ワクが ある 



色 名 



スノー ホ ワイ 卜 



スノー ホ ワイ 卜 

アラバ スター 

ミルク ホ ワイ ト 

ディスプレイ ホ ワイ ト 

コンクリート グレー 
パッシュ グレー 

クル ミ色 




s 又り 消し] 



坳所に 在ボ されます ^か ら その 場所に あ つ た 色 は 消えて 
しまい （黒と 白 は 別)、 前の 状態に 復帰させる こと はでき ま 
せん。 元から そこにあった 色 を 消したくない 埸合 は、 [色 辞 
,»f] コ マン ドで， あらかじめ 別の 名前で そ。 色 を 保存して 
おいてく ださい。 ふたたび カラ一 チヤ 一 トの M じ 場所へ そ 
の 01 を 読み出せば， ^の 状態へ 炭す ことができ ます。 




5^ ホ- ワイ 卜 



スノ一 ホ ワイ 卜 
アラバ スター 
ミルク ホワイト 
ディスプレイ ホ ワイ t 
コンクリート プレー 
アッシュ グレー 
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いうならば 色の フ アイリング。 asK に 使う 色 は 

【色 辞黼】 で ファイル ま つてお くと、 すぐに 引き 

出す ことができます。 とてち 罾 な n マンドです。 
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ソ'" で マ一 キング された 色が、 マスク 指定され たという 印になります。 し、 くつ マ一キングが 終わったら [設定] の オビ を 通常 状態に 戻します。 絵 を 描いて み 

もの 色 を マスクし たいとき は、 同様に 左 クリックで マーキングして ください。 ると 指定 色が マスク されて、 ほかの 色の 影 a を 受けない ことが わかります。 




指定した 色 を 保護し ます： たとえば 絵 を 重ね 描き したい 
けれど、 この 部分 は 上 描き しないで 下の 絵 を 残して おきた 
i 、と 力、 線画の 上に 色 を 乗せた 〔 'けれど 線 そのもの は 残し 
てお きたいと きな ど、 残して おきた t 、部分の 色 を マ スクし 
て、 その上から どんな 色 を 乗せても 指定した 色に 影響が 出 



ないように する ものです。 

[ペン] や [色彩] といった、 絵 を 描く 作業に 直接関係す 
るコ マン ド ではありません 力;、 使い方 次第によ つてい ろい 
ろな 効果 を 生み出す ことができる 便利な ものです。 ぜひ 使 
い 方 を マスタ一 して、 役立てて ください。 



a 



設定 



D 



マスクす る 色 を 指定し ます： [設定] の オビ を マウスで 左 
クリックして、 オビの 文字 を 白黒 反転 させて ください。 次 
に カラ一 チヤ一 ト 内の マスクしたい 色 を、 同じく 左ク リ ツ 
ク します。 すると'' /"が 表示され て、 その 色が マスク 指定 
された ことになります： いくつもの 色 を マスクし たいとき 
は、 そのまま 続けて 色 を 左 クリックして ください。 指定が 
終わったら 再度 [設定] の オビ を 左クリ ック して、 文字の 反 
転 を 元の 状態に 戻します： この あと 絵 を 描く 作業に 移って 
ください。 指定した 色が マスク （保護） されて います。 

マスク を 解除した t 、とき は、 カラー チヤ 一 卜の なかの' 1 /" 
を 左クリ ック して キャンセル すれば オーケーです。 
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r 反お I 
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マスクす る 色 を 指定し ます。 [設定] の オビ を 左 クリックして、 文字 を 白黒 反 
転 状態に したら、 カラー チヤ 一 卜の なかの マスク 色 を 左クリ ック します。 





0 
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[反 if] を 左 クリック します。 カラー チャートに [設定] で 指定した ものと 逆 e 
して， "ノ" が 表示され ます.： 



"反転" した 状!!! で 絵 を 描いて みると、 マスク 色が" K 定" と は 逆にな つてい る 
ことが わかります。 



0 ク リア 一 13 



や [反 $云] で 指定 し た 色の マ スク を、 すべて 解除 
する コマ ン ド です： [ク リア一] の オビ を 左クリ ック する だ 
けで， 色 マスクに 関する すべての 指定が 解除され、 通常 通 
りに 絵 を 描け るよう になります 



左ク リ ック すると、 カラ一 チヤ 一 卜の' ゾ" がすべ て 消え 
るので、 設定が 解除され たこと が ひと 目で わかります つ 
だ し、 一度 設定 を 解除す ると 元に は 戻す こ と がで き ません ： 
初めから 設定 をし 直して ください。 






[設定] で マスク 桁^した 色 と、 していない 色 を 逆の 立塌 
にします つまり、 マスク 指定した 色の マスク を 解除し、 
ヒ] で マスク 指定して いない 色 を マス ク 指定す ると いう 

ことです： 

解除の fl: な は I 、たって 簡単。 [反転] の オビ を マウスで 左 
クリ ック すると、 勅 的に マスク 指定 を 逆転して くれます 

を' 舆行 する ことによって マスク 指定され た 色 は、 
で マ スク 指定し た 場合と は 逆に、 /で マ 一 キング さ 
れ ます。 もし マスク を 解除した ければ、 Z を 左 クリックし 
て、 なにも マ一 キングされ ていない 状態に すれば オーケー 
です 反 そのもの を キャンセルし たいとき や， 絵 を 描く 
作^に 柊りたい とき は、 [反 聿ム] の オビ を 左クリ ック して、 
通常の 状態に 戻して ください。 
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色 マスクの | 
複数の 絵の 1 


1 能 を 利用して、 
墜ね 合わせ をす る 




別々 に 描いて、 別々 の ファイルに セーブした 2 枚の 絵 を、 
重ね合わせて ひとつの 絵と して 完成 させたい、 なんて 思う 
ことが きっと ある はずです： ところ 力; 残念ながら この 「256 
色お 絵描き ツール J に は、 複数の 絵 を 重ね合わせる （複数 
の ファイル を 統合す る） コ マン ドを 用意して ありません 
だからといって、 別々 の 絵の 重ね合わせが でき ないかと い 
うとそう でもな く、 代用の 方法 はちゃん とあります 安心 
してく ださい。 

それ は、 [色 マスク] 機能 を 利用す る ことです。 色 を マス 
ク して ほかの 色の 影響 を 受けな t は う にす る と いう 忭^ を 
応用して、 ある 絵 （ファイル） で 使われて いる 色す ベて を マ 
スク して、 その上から 別の 絵 （ファイル） を 開けば、 ふたつ 
の 絵 を 重ね 合せる ことができ るので す—. 最初に 開 I 、た 絵に 
使われて いる 色す ベて を マスク 指定したら， そのままの 状 
態で [ファイル] モー ドに 移り、 重ね合わせる 絵の フ アイ 
ルを [開く] コ マン ドで 開けば、 最初に 開いた 絵が 保, HI さ 
れて 、 その 絵の 上 か ら 次に 指定 し た 絵が 表示 される という 
仕組みです。 

これ は 絵 そのもの を マスクす る もので は あ り ません 力;、 
その 絵に 使われて いる 色す ベて を マスク すれば、 絵 その も 
の を マスクし たのと 同じ 状態になる という、 ちょっと ひね 
く つ た 発想の 元で 生 まれた テク 二 リ ク です： 

しかし とても 便利な テクニック なので， せ t> みな さんに 
も 实践 していた だけたら と 思います。 もちろ ん ふたつの フ 
アイ ル だけでなく、 3 つ， 4 つと いくつもの ファイル を 重ね 
合わせる ことが 可能です 

「256 色お 絵描き ツール』 は、 絵 を 描く のに 最低限 必要 
な 機能 だけ を 搭載した ソフ 卜で あるた め， ある 程度の ユー 
テ ィ リ ティー コ マン ドは 割愛して あります 力;、 搭敕 した コ 
マ ン ドの 応用で ひ ととお り の 機能 は 代用で きる ようになつ 



ています マニュアル ではそう いった 代用 機能 も m tm sr 
してい ますが、 ほかに もこん な// 法 もで こんな こと がで き 
るよ、 といった ことがありましたら， ぜひ ログイン ソフト 
編集部まで ご 一報く ださい 




たとえば こ んな > まったく 別々 に 描いた ふたつの 絵 を 震ね 合わせた いと し ま 
す。 この ソフ 卜に は 重ね合わせ そのものの コ マン ド はない のです が， [色 マス 
ク] で 十分 《弋 用で きる のです。 




ほ 〜ら， ふたつの 絵 を 重ね合わせる ことができ 

ました。 この テクニック を W り 返して いけば、 

ふたつと いわず， 3 つ、 4 つと、 さらに 複数の 絵 

を 重ね合わせる ことができる ようになります- 



B 初 Llsssyss ぃ眷べ て 

の 色 を， 【色 マスク】 で マスクし ます。 

そ ©»、 重 SQela た SSB を， ヲ アイ 

ル】 n マンドの ファイル を 【開く】 コ 

マンドで M けばい いのです。 



色お 絵描き ツール 石 J 



下絵 を マスクして 

水彩画の ように 描く 



11 色 マスク" の 説明のと ころで も 少し 触れ ましたが， 線画 
を 残した まま その上に 色 を 乗せたい ときに も、 "色 マスク" 
が 活躍し ます， 線画の 上に 乗せる 色 を パール トーン 系に す 
れば、 ま る で 水 彩 岡の よ う な 雰囲気の 絵 を 描く こと がで き 
るので す。 

まず、 線両を 描きます。 次に その 線 两 を 描く 際に 使った 
色 を、 [色 マスク] で マスク 指定し ます， そして その か 
ら 別の 色 を ペイ ン ト すると、 線画 を そのまま 活かした 状態 
で、 ペイン ト 色が 塗られます。 ペイン ト 色の 選び 方に よつ 
て は、 水彩絵の具 や 水 彩 ペン シル などの、 透明 惑の ある 画 

材で描 t 、たよう な 効果 を 得る ことができ ます。 

また、 別に そのような 効果 は沮 わなくても、 単に 線画 を 
残したい と 力'、 下絵 的に 描いた 絵 を 残したい というよ うな 
ときに も、 十分 対応で きる テクニックです。 



亡 



や.'."'. 



': ミ:， \ 

〜み " 




初めに 線画の みの 絵 を 描きます。 このと きに 使った 色 を、 [色 マスク] のコ 
マン ドで マスク 色に 指定し ます。 




線画の 色 を マスク した 状態で その上から 色 を 塗る と、 水彩画の ような 絵 を 接 

くこと がで きます。 色の 還び 方に よって は， 油絵の ような 厚みの ある! S じ も. 
マーカー のよう なべ タツと した 感じ も 出す こと もで きます。 求めて いる 効果 
に 合わせて、 色 を 塗って ください。 



色で 遊んで みょう！ 



壽色 彩 
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7 アイ ル 



の セーブ や □ 一 ド、 
事な 大事な 項目です 



描いた 総の セーブ や ロード 、出力 



さっかく 描し、 た 絵はキ チンと 保存して おきたい もの。 こ 
二で は 最後の 仕上げと もい える、 描いた 絵の 保存の 仕 

Jv また、 保存した 絵 や ほかの グラフィック ツールで 描い 

：： 絵な ど を 呼び出 站法 にっし vc 説明 していき ま しょう。 



イメージ スキャナー を 使って ィ ラス 卜 や 写真 を 取り込む 
方法、 描いた 絵 を 画面 上 だけでなく、 プリン 卜ァゥ 卜し 
て 楽しむ 方法に ついても、 あわせて 解説して いきます。 

さあ、 も う ひと 踏ん ばり、 力を入れて がんばり ま しょう！ 



• - 



MAG 




絵の データ ファ ィルを ディ スク などから 読み込んで （口 

一. ド して）、 開く コマ ン ド です 二 の 「256 色お 絵 描 き ツー 
ル J は、 この ツールで 描いた 絵 はもち ろん、 ほかの グラフ ィ 
ッ ク ツール で 描かれ た 絵 も ， 読み込 んで 表示させる ことが 
できます。 扱える データファイルの 形式 は、 下に あるよう 
に BMP、 TIFF, RGB、 Bl-ALG. ARV、 ZIM、 MAG の 7 
種類です: ただし、 本 ソフトで セーブす る ことができ るの 
は、 BMP 形式 だけです： それ 以外の 形式 は、 ロードの み 可 
能です。 これ 以外の ファイル 形式 は、 セーブ、 ロードと も 
にで きません。 

[ファイル 名] の オビの 下に、 ドライブ 名が 表示され てい 
ます。 この ドライブ 名 を 左 クリック すると、 その ドライブ 
に 人って いる ファ ィル名 を 表示し ます Fi 的の ファ ィルを 
左クリ ック して [ファイル 名] の オビに 表示 させ， [開く] を 
左クリ ック してく ださい- すると 実行して もよ いかど うか 
の 確認が 出 ま すので、 実行 か 中止の どちら か を 選べば ォ 一 
ケ 一です。 ファイル 名 を キー ボー ド から 打ち込み たいとき 
は、 [ファイル 名] の オビ を 左クリ ック して^ 転 状態に し、 
フ アイ ル名を 人力して く だ さ i \ [部分 保存] で 保存 部分 を 
指定して ある ファイル を 開く とき は、 点線の ワクが 表示 さ 
れて 、 画面の ど こ に 開 くの か を 指定で きる ようにな つてい 
ます： 好みの 場所まで 点線 ワク を 動かし、 左 クリックして 
ください。 



この" ファイル 名" の 下の 
わくに， 描いた 絵の 名前 
を キー ポー ド から 打ち込 
みます。 



セーブして ある 絵の デー 
タ ファイル や、 八' 
ソコン につな がって いる 
ドライブの 名前， ディ レ 
ク卜 リー 名が 表示され ま 
す。 ドライブ 名. ディ レ 
ク卜 U —名 を 左ク 1 j ック 
すると、 そこへ 移動す る 
ことができます。 



A:... 
B:... 
C:... 

n- > 

Ml. BMP 
DEJK. BMP 
KftRATE. Btf 
KIDS. Bff 
H.BMP 
NY.Bff 
PEN. BMP 



フ ァィ赠 式 

©BMP 

OT I FF 

ORGB 

OB 1 +A し G 

OARV 

OZ I M 

QMAG 



使用す る ファ^ 式 を 指定し ま 
す。 ただし、 セーブす る ことが で 
きる の は BMP 形式 だけです。 



[ファイル] ウィンド 一の 重要な コ マン ド です。 
[スキャナ]、 [印刷] を クリック すると、 さらに そ 
れぞれ の ウィンド 一が 聞きます。 



BMP 



： ウィン ドウズ の 標準 函像フ アイ) レ 形式が， この BMP で 
す。 ウィン ドウズの »8 などに 使われて います。 ただし > 圧 
縮され た BMP 形式の 圧縮 ファイル は 読み込めません。 



TIFF 



iPotoshopj などで 使われて いる フ アイ〗 レ形 IBM-PC 
フォー マツ 卜で EJ8 されて し你ぃ ファイル しか ロー ドで きま 
せん。 Macintosh フォー マツ H*BKj 'ことわで きません。 



RGB 



B1+ALG 



フル カラ一 （約 1677 万 色） の データ を 持って いる ファイル 
形式です。 フル カラー 分の データ を， 圧縮して いなし 
"^つてい るの わ^ BH?T。 

PC-9801 の 圧 « していない 1 6 色の フ アイ) 式です。 別名 
' 'ベタ ファイル'' と^ばれ ます。 ALG は 八' レツ 卜 ファイル を さ 
します (ALG は Z's Stuff Kid98 のパ レツ トフ アイ; WfJ 式)。 



ARV 



□ グイ: ■/KfiT 7 — 卜 マスター コア —33^8 ぎ ツール' て "ffiffl され 
ている 画像 セー^ 式です。 これ も PC-9801S 用の 16 

色の フ アイ; 式です。 



ZIM 



ツァイ KD.'Z's Stuff Kid98.rflS^>n ている atWB^T 
す。 ち 0* に、 この ソフト ©B1 形式^ 1M5 をセー 方 ると， 
前 2COALG 八' レツ 卜 ファイル さます。 

主に C-Lab の | マ^ ペイ ン ト , で 使われて いる フ アイ J 
式です。 PC-9801 の 16 色 データ を ネットワークで 流す と 
きな どに、 よく 使われる 形式です。 




• ド. プリン 卜ァゥ 
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"開 く " と は 逆に、 絵の デ一 タを ハードディスク や フロッ ビ 
—ディ スクに 保存 （セーブ） する コマ ン ド です 苦労して 描 
いた 絵 はこの コ マン ドでキ チンと セーブして、 保存して お 
きましょう：， また 絵 を 描いて いる^ 中 も、 こまめに セーブ 
してお くこと をお すすめし ます—. なお、 "開く 1 ' と 違つ で， 保 

存" は、 BMP 形式で しか 行なえません 

新規に 保存す ると き や ファイル 名 を 変^した いとき は、 
ファイル 名 をつ ける 必要が あります [ファイル 名] の 下の 
オビ を左ク リ ッ ク して 白黒 反お させ、 キー ボー ド から ファ 
イル^ を 打ち込み、 最後に リ ターン キー を 押してく ださい- 
なお、 フ アイ ル 名に は 8 文字 以内の 英数字し か 使えません 
(漢字な どの 全角 文字 は 使用で きません ） 3 また、 ドライブ 
や ディ レクト リー を 変更して いない 場合 は、 絵の データ は 
「256 色お 絵 描 き ツール』 の ある ディレクトリ一 内に セーブ 
されます。 違う ドライ ブゃ ディ レクト リ 一に セーブした t 、 
とき は、 ウィンド一 の ドライブ f，、 ディレクトリ 一名 をク 
リ ック して、 絵 を セーブしたい 場所 を 指定して ください： 

ファイル 名 を人ハ すると、 反 率 云 状態から 通常の 状態に 戻 
ります。 次に [保存] を 左クリ 'ソク してく ださい ： すると、 
256 色の データで 保む: する か、 16 色の データで 保存す るの 
か を 聞いて きます， 通常 は [256 色] を 選択して ください： 
もし、 描\ 、た 絵が 明らかに 16 種類 以下の 色し か 使って I 、な 
いなら、 [16 色] を 逸ぶ とよいで しょう。 [16 色] で セーブす 
ると、 絵の デ一 タフ アイ ルの 大きさが [256 色] に比べて 約 
半分の 人-きさになる ので、 ディ スクの 空き 容量 を 節約す る 
ことができます 

以 I ： の 作業 を 行なう と 保存しても いい かどう か 尋ねて き 
ますので、 どちら か を 遠んで 左 クリックして ください： こ 
れで 絵の 保存が できます。 

絵に 修正 を 加えた あと、 ； t の ファイルに 上書きし たいと 
き は、 フ アイ ル名 一覧から >. 寿き した t 、つ ァ ィ ルを ク リ 
ック して、 [保存] を 選んで く ださい。 あとの 作業 は 同じです。 







ファ イソ レ 




ファイル 名 




ファイル 形式 

0BMP 

OT I FF 

ORGB 

OB 1 +ALG 

OARV 


開く 1 


ILOGIN_ 




保存 1 


A:... 
B ：… 
C:... 




部分 保存 1 




スキャナ 1 


< -親 - > 




OZ IM 
OMAG 


印刷 1 






終了 1 











' 'ファイル 名'' の 文字の 下の ワクに ファイル 名 を 入力し ます。 ファイル 名 を 入 
力したら、 [保存] を 左 クリック。 



ファ ィル名 



LOGIN. BMP 



A:... 
B ：… 
C:... 

< 奮 〉 
LOGIN. BMP 



ファイル 形式 

®BMP 

OT I FF 

ORGB 

OB 〗 +ALG 

OARV 

OZ I M 

OMAG 



開く 



保存 



吩 保存 



印刷 



終了 



すると ほら、 このように [ファイル] ウィンド 一に 先 ほど 入力した ファイル 名 
ゎ壞 示され、 セーブで きた ことが わかります。 



描いた 絵の セ I ブゃ 口— ド. プリン 卜 ァゥ卜 #フ アイ ル 
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■w 、ほ 1 



PAINT TOOL 



USER'S MANUAL 



J1 

BMP 形式 ファイル は —ウィン ドウズ： の 標準 画像 形式 
です。 です ので、 ウィンド ウス 用の 壁紙 や グラフィック 
を 『256 色お 絵描き ツール. で 表示したり、 あるいは 逆に、 
256 色お 絵 描 き ツールで 描いた 絵 を ウィンドウ ズの 壁紙 
にしち やう こと だってで き るんで す： この こと は、 本書 
の カラー ページ （14 ページ 参照） でも 紹介した とおりで 
す。 ウィン ドウズ を ご 自分の マシンに インストールして 
ある 方 は、 ぜひ 試して みて ください- 

簡単に 描いた 絵 を 壁紙に する 方法 を 説明し ます。 まず 
は、 パソコンの 電源を入れ るか リセ ッ 卜 ボタン を 押すな 
ど をして、 ウィン ドウズ を 起動 させて ください。 起動し 
たら、 ' 'ファイル マネージャー "を 使って 壁紙に したい 絵 
の データ を ウィン ドウズが インス トールされ ている ディ 
レクト リー （通常 は" WINDOWS") へ コピーし ます。 次 




たとえった なくても、 自分の 
描いた 絵が ウィン ドウズ 

と して 表示され るの は. 
うれしい ものです。 



に" コントロール ノ 、。ネ ル' を 開き、 "画面の デザィ ン "を 選び 
ます。 そし て'' 壁紙' 'の ファイル 名 を 先 ほど コ ピ一 し た 絵 
の データの ファイル 名に してく ださし、。 これで ウィン ド 
ゥ ズの 壁紙 として、 指定し た 絵が 表示 されます： 

ウィン ドウズの グラフィック は、 街の 出力 センターに 
依頼 すれば、 印画紙 や フィルムに キ レイに 出力で きます。 
ハイクオリティ 一の 絵になる ので、 一度お 試し あれ。 



『ウィン ドウズ』 に 読み込む 




'1 I 



"保な" は 描 I 、た 絵の 全体 を セーブし ますが， そのな かの 好 
みの一 部分 だけ を セーブす る 二と がで きる のが、 この" 部分 
保存 "です： 

まず、 保存したい 絵 を 画面 上に 表示 させ、 [ファイル] ゥ 

ィ ン ドー を 開きます の 文字 を左ク リ ク する 
と、 部分 保存 を 実行して よい かどう か 聞いて きます。 実行 
を 逸ぶ と 、 上書きし てよ いかど うか を さら に 尋ねて き ま す- 
これ は 今 開いて i 、る 絵の フ アイ ルを、 部分 保存した 絵に 描 
き 変えて よい かどう かとい う 二と です ここで [実^] を 選 
ぶと、 元の 絵の データに 上 s きします もし 元の 絵 を 残し 
たければ、 どちら かの フ マイル 名 を 変^して ください。 な 
. お、 新しく 描いた 絵 を 部分 保存す る埸合 は， ファイル 名 を 
入力す る 必要が あります 

[実行] を左ク リ ッ ク すると、 画面 上の ウイ ン ドーが すべ 
て 消えて 矢印の マウス カー ソ 'しが 表示され ます： 部分 保存 
したい を、 マウスの 左クリ ソクで 指定し ます なお、 部 
分 保存 は 四角形で し か 行な え ま せん セーブした i » 四角形 
の^め 点 2 点 を 指定 すれば、 その e 囲が 邰^ 保 なされます: 





描いた 絵の セ I ブゃ ロ| ド. プリントアウト • ファイル 



S 分 保存したい 絵 を 開いて、 【ファイル】 ウィンド— 

のなかの 【部分 保存】 を マウスで 左 クリックし ます、. 



矢印の マウス 力 —ソルが 表示され、 保存したい 範囲 

を 四角形で sew できる ようになります。 
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イメージ スキャナーと は、 写真 ゃィ ラス トを コンビ ユー 
ターに 取り込む ための 機械です。 マウスで 絵 を 描く の は、 
慣れない うち は なかなかう ま く I 、かな、 、こ と が 多 I 、よ う で 
す。 画用紙に 直接 描く ほうがよ つぼ どラク だ、 と 思う 人 も 
いるか も しれません。 そんな 人で も ィ メージ スキャナーが 
あれば、 画用紙な どに 普通に 絵 を 描 t 、て それ を 取り込めば、 
モニタ一 h に 自分の 描 I ゾこ絵 を 表示させる ことができ るの 

です。 取り込んだ 絵 は 『256 色お 絵描き ツール j で 修正す る 
ことができます。 

さらに 絵 以外に も、 写真 を 取り込んで、 あれこれ 加工し 
て 遊ぶ こと もで きます。 友 だち どう しの スナップ 写真 を 取 
り 込んで、 その上から 256 色お 絵描き ツールで 絵 や 文字 を 
落書き したり、 風景 写真 を 取り込んで シュールな 風景に 作 
り 替えたり 、 イメージ スキャナ一 が あると、 本当に 世 
界カ 5 広がります。 

まず は、 ィ メ一ジ スキャナー を パソコンに つなげます： 
つなげる とき は、 必ず パソコン、 イメージ スキャナ一 とも 
電源を切って おいてく ださい。 つながったら、 W 方の 電源 
を 人れ て 256 色お 絵描き ツール を 立ち上げます。 [ファイル] 
ウィン ドーの なかの [イメージ スキャナ一] の 文字 を左ク リ 
ック すると、 ィ メ一ジ スキャナーの 設定 コマ ン ドに 変わり 
ます。 ここで イメージ スキャナーで 取 り 込む 際の 解像度 や、 
絵の 表現 色 を 変える 階 調な ど を 設定し ます。 そ れぞれ の ' s 
ラメ一 タ 一は、 力、、 パラメ一 ターの 文字 部分 を マウス 
で左ク リ ック すれば 設定で きます。 パラメータ一 につ 1 、て 
は 以下の 表に 簡単に 解説して あります。 詳細に ついては、 
イメージ スキャナ一 の マニュアル を ご覧く ださい: 

すべて 設定し 終えたら [実行] の 文字 を左ク リ '-, ク してく 
ださい。 イメージ スキャナ一 から 絵 を 取り込み、 画面 表示 
します。 この あとの 修正 作業な ど は、 蒈 通に 絵 を 描いたり 
する のと まったく 同じです。 対 ^ィ メ一ジ スキャナ一 は、 
エプソン の GT-6000 シリーズと、 GT-8000 シ リ ― ズ のみで 
す。 GT-6500 をお 使 I 、の 方 は、 GT-6000 互換 モー ド にして 
ご 使用く ださい: なお、 これら 以外の イメージ スキャナー 
での 動作 保証 は t 、たしかね ます。 




參 スキャン モード 取り込む モード を カラーに する か、 モノクロ にす るか を 
指定し ます。 クリック する たびに カラ一、 モノクロの 表示が 入れ替わります。 
參曙讕 何 階 調で 取り込む か を 指定し ます。 数字が 大きし) ほど， 細かな 部分 

まで 忠実に スキャン します。 スキャン モードが カラーの 場合 は 8、 16、 32、 
64. 128, 256 階 調 （色） で， スキャン モードが モノクロの 場合 は 1 , 4, 8. 
1 6、 32、 64. 1 28. 256 階 IB (段階） で 取り込む ことができます。 
參中 HKO 通 階 調が モノクロで 1 か 4、 カラーで 8〜64 階 調のと きのみ 有効 
です。 モノ ク ロ1 階 調の み' 硬調. 軟調. 網 点-の 4 種類が 設定で きます。 その 
ほか は、 硬謁か 軟調 を 選択 できるだけです。 無効 を 設定した ときよりも、 見 
た 目はキ レイに 取り 込む ことができます。 

參 明かる さ 取り込む 明かる さ を 指定し ます。 クリック する たびに， 暗— 濃 
暍— 淡 暗— 中間— 淡 明— 漢明一 明と 変化し ます。 取り込み たし 維 や 写 g の 色 
調に 合わせて 調節して ください。 

參濯 KM 正 出力 機器 （モニター） に 合わせた « 度の 補正 を 行ないます。 モニ 
ターが アナログの 場合 は， [有効] を 選ぶ ようにして ください。 
參 解像度 （DPI) スキャンの 際の 解像度です。 50〜600 の 指定が でき ま 
すが、 ズーム （下記 を 参照） の 数値と イメージ スキャナー によって 設定で き 
る 範囲が 変わります。 この 数値が 大きい と 細かい 解像度で 取り込む ことが で 
きます が、 反面 表示で きる 範囲が 狭くな ります。 数値 を 小さく すれば， 逆に 
広範囲 を 取り込む ことができます。 

參 ズーム （％) 取り込む とき、 原寸 （実物大） から 拡大 縮小で きます。 
100% が 原寸で、 200% までの 拡大と， 50% までの 縮小が できます。 
攀 MM 邐択 ィメ一 ジ スキャナーの 機種 を 選択し ます。 お使いの 機種に 合わ 
せて 設定して くださし、。 左 クリック する たびに， 機種の 設定が' GT-6000— 
— 'GT-8000' と 変わります。 

參 奥行 設定した 内容で、 取り込み を 開始し ます。 取り込み中に マウス を 右 
クリックし 続ける と、 取り込み を 中止し ます。 取り込んで いる 最中 は > その 
下に 現在の 処理 段階 を 黒い ノ 《一で 表示 します。 




描いた 絵の セ— ブゃ 口— ド. ブリント アウト • ファイル 




な/" 

みみ さ 

.r^? さなに 





画用紙な どに 普通に 絵 を 描いて ィメ I ジ スキャナ I 

で 取り込めば、 ものの 見事に 絵 を 表示して くれます。 



写真 を 取り込む こと も です。 ちょっと ビデオ ク 

リップつ ぼい 惑 じの 絵 も 作れち やうんで すよ。 
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USER'S MANUAL 



描いた 絵 を 入に 見せたい とき、 アナ タ なら どうします？ 
ノ一 ト パソコンなら 持ち歩いて 人に 画面 を 見せる こと もで 
きます が、 デスクトップの マシン を 使って いる 入に は、 ち 
よつ とでき ない 話です： そんなと き は、 描いた 絵 を プリン 
ト アウトして みましょう： [印刷] コマンド を 使えば、 簡単 
に プリ ン トァゥ トが でき， 人に 作品 を 見せる の も 容易です。 

プリント ァゥ 卜に 使える プリ ン ター は、 NEC 製の PC- 
PR201 シ リーズの フリ ン ター 力'， ある t 、は PC-PR201 モー ド 
に 文れ ヒ 、した プリンタ一 です ただし， カラー 出お には纣 [ti. 
していません カラ一 ブリン ター を 使っても、 モノクロ 
(モノ カラー） での プリ ント アウト しかで きない こと を あら 
かじめ ご了承く ださい： 

' [印刷] の 文字 を左ク リ / ク すると、 フリン タ 一の 設定が で 
きます。 お 手持ちの プリンターに 合わせて、 各 パラメータ 
一 を 設定して ください： すべての 設定が 終わったら [実行] 
を 左クリ ツク してく ださい 印刷 を 開始し ます 

參 M 票 用 IK ずらっとつな/: ''， うこき' ま. 帳 票 用紙の ァ タマの □ 

を 左 クリックして， x を マーキングして おいてく ださい。 通；!)? は， * 票 用 at 
の投定 をす る 必要はありません。 

鲁舉票 環 紙 1 校 ごとに プリン トフつ ト する タイプの プリンタ一 をお 使いの 

場合に 股定 します。 通« はこ ちら を投定 ： 二 を X で マーキング） してお いて 

くださし、。 帳 票 用紙の 場合と， ブリン 卜 ァゥ卜 ^ ものに 適し、 はありません。 

參 用紙 サイズ B5、 B ん A5. Aij; 二-一 つ 使う か を 設定し ます。 

•C 用 方 S 紙の セッ 卜の しかた を -モ でます： 《 雪 きと 横 画きが 選べます。 
參倍 * プリントアウト をす る 絵の 大きさ を 指定し ます。 ただし， 用紙 サイ 
ズで B5, B4 を 指定した ときの み 変 S できます， 2ffi か. 無効 （等 倍） のい ず 
れか を股定 できます。 

參 ドラフ 卜 通？ S の ブリン 卜 アウトより， > ん兰を TI く 印刷し ます。 多少 g 

済 的になる ので， K しに プリン 卜ァゥ 卜する ときな どに 設定して さい。 通常 
は 設定す る 必要 は あ り ま せん。 



B 印刷 


S 帳 票 用紙 




口 虽 票 用紙 




用紙 サイズ 


A4 1 


使用方 向 


縱 置き 1 


倍率 


無効 1 


ドラフ 卜 


無効 1 


実行 


1 
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描いた 絵の セ I ブゃロ I ド. ブリン 卜 ァゥ- 



対応 イメージ スキャナー、 

プリンター 



ィ メ一ジ スキャナ一 や 印刷の ページで も 触れました 力;、 

この 『256 色お 絵 描 きッ一 ル』 で 絵 を 取 り 込ん だ り ブリント ァ 
ゥ ト したい 埸合、 ぉ応 する イメージ スキャナー ゃフリ ン タ 
—の 機種が 限られて います。 必ずお 手持ちの 機器の 機種 を 
確認の 上、 使うよう にして ください。 

ィ メ一ジ スキャナ 一は、 エプソンの GT-6000 シ リ ーズ か、 
GT-8000 シ リ 一ズに 対応して います。 GT-6500 をお 使 I 、の 
方 は、 必ず GT-6000S 換モ 一ド にした I. で、 スキャン する 
ようにして ください。 モー ド 設定の 仕方が わからない 埸合 
は、 ィ メ一ジ スキャナ一 購入 時に ついて く る マニュアル を 




よく 読んで、 指示に したがってく ださい。 

プリ ンタ一 は NEC 純正の もので なくても、 PC-PR201 モ 
ードに 対応した ものなら オーケー です。 PC-9821 に 使え る 
プリンタ 一は、 たいてい は PC-PR201 をサ ポー ト しています 
ので、 プリンター 付属の マニュアル をよ く 読んで、 プリン 
タ 一を PC-PR201 モー ドに 切り替えて お使いく ださい。 

インク ジェット、 熱耘 写、 ドット ィ ン パク ト など、 印字 
方式 は 問いません が、 カラー プリンタ一 を ご 使用の 場合で 
も プリントアウト は モノクロ （モノ カラー） になります。 あ 
ら かじめ ご了承く ださい。 




対応 イメージ スキャナー 



GT-6000 



GT-8000 



GT-6500(GT-6000 互換 モー ドを 使用） 



： 写 萬 は GT-6500 です。 



1 台 あると、 あれこれ 遊べる イメージ スキャナー。 この ツールで は、 エプソンの GT-6000 シリ 
ーズ と、 GT-8000 シリーズに 対応して います。 



対応 プリンター 



NEC 製 PC-PR20 1 シリーズ 



あるいは PC-PR201 モー ドをサ ポー 卜 している もの 

* 写 S は NECKPC-PR 1 000E/4W です 



プリンタ 一は、 PC-PR201 をサ ポー 卜して いるものなら 大丈夫です。 ただし プリン 卜 ァゥ卜 は 
モノクロ （モノ カラー） のみな ので、 その 点 は ご了承く ださい。 



描いた 絵の セ— ブゃ □— ド. プリン 卜 ァゥ卜 • ファイル 



60 色お 絵描き ツール 




國 



_ 



一 



瞧 




USER'S MANUAL 



『256 色お 絵描き ッ―ル J を 終了す るコ マン ド です。 [終了] 
の 文字 を 左クリ ック すると、 終了す るか どうか 聞いて きま 
すので、 どちら か を 選んで ください： 実行 を 左 クリックす 
ると、 256 お 絵描き ツール を 終了し ます： 中止 を 選んだ 場 
合 は、 ふたたび 256 色お 絵描き ツールに 戾 ります。 終了す 
る 場合、 そのと きに 描いて'.' た^; お 肖え てし まいます。 絵 
を 保存して おきたい 埸台 は、 あらかじめ [保存] で セーブ を 
してから 終了す るよう にして ください： 

お疲れさ までした： この ユーザーズ マニュアル も、 これ 
です ベての コマンドの 説明 を 終わります： 上手、 下手に か 
かわらず、 絵 を 描く というの はとても 楽しい ことです。 と 
くにこの 『256 色お 絵描き ツール J は、 本当に 気楽な 気持ち 
で 使って ほしい ソフ 卜です： 

好きな ように 絵 を いつは' い 描いて、 どんどん コンテ ス ト 
(62 ページ 参照） に 応募して ください： 待って ますよ ！ 




お疲れさ ま。 すべての 作業が 終わったら、 [終了] コマンドで' 256 色お 絵 描 
き ツール,' を 終了し ます。 



おに 



玆 



が 



ぎ m 



描いた 絵の セ I ブゃ nil ド. プリントアウト 秦 ファイル 



ついに 58! 

この 世に またとない 

キ 5 だけの ォ y ジナル だ！ 
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ログ ラム 部門 



ッ クール 部門 



CG 部門 



音楽 部門 



この 部門で は、 オリジナル プロ グラ 
ムを 募集して います。 オリジナル 作 
品で あれば、 ゲーム だけに 限らず、 
ゲーム 作成 ッ クール、 グラフィック 

ッ クールな どと いった ツール ソフ ト 
でも オーケーです。 



「だんだん ダン ジョン J や 「RPG ッ 
クール Dante98j など， 各ッ クール 
で 作られた 作品 を 募集して います： 
プログラムの 知識な ど は 不要で、 初 
心 者で も 簡単に 作品 を 作れる ので， 
St 幸 さに 挑戦して みて ください. 



ォ リ ジ ナ ル CG 作品 を 募集して いま 
す. 作品 は カラ一 でも モノクロ でも 
オーケー。 『ばた ばた アニメ ック一 

ル』、 r ポリゴン モ デリ ングッ クール』、 

:256 色お 絵描き ツール J などの CG 
作品 は、 この 部門に 送って ください， 



コンピュータ 一で 演奏す る 未発ぶ の 
オリジナル 曲 を^ 柒 します 作品 は 
カセットテープ， あるいは 曲の デー 
タ が あれば デ ィ ス ク を |司封 してく だ 
さい。 なお、 演奏して いる マシン、 
作曲 ツール を 明記して ください。 



キミの CG 作品 を ログイン 大賞に 送ろ 5 ！ ！ 



賞金 



お:. 
： 



I 



な^ 







ふ々 づ バノグ -," ぶづ' つ 广へ っイ, ^ r>'?/' ' 

しん ズ, /,r ひ',, バ^ \T ^M^i^J'-l 'ふ 
^ ' >豳 



攀 

ログイン ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜 



作品 募集のお 知らせ 



II 



『ログイン』 と はこん な 雑誌 



•□ グィン 大賞と は • 

" 口 グイ ン 大賞" と は、 雑誌 『口 グイ ン』 力'、、 
釗刊 当時から 開催し 続けて いる オリ ジ ナルソ 
フ トウ エア を W 象に した コンテ ス 卜です。 現 
在 は、 ログイン 本誌の " 未 確認 クリエ イタ 一 
ズ "という コーナ 一にて 開催 されて います。 

この 口 グイ ン大赏 に は、 "プログラム 部門 1 '、 
"CG 部門"、 "ッ クール 部門"、 "音楽 部門" の 
4 つの 部門が あります。 『256 色お 絵描き ツー 
ル J で 描かれた オリジナル CG は、 このうち 
CG 部門で 募集して います. 

ログイン 大賞 CG 部門の 入選 作品 は、 ログ 
イン 誌上に て、 3 力 月に 一度 発表され ます。 
ログイン 大賞に は、 1 席、 2 席、 3 席の ランク 
が あり、 作者に は 各 ランク ごとに 規定の 賞金 
が 贈られます。 CG 部門の 場合、 賞金 は、 各 
ランク ごとに、 順に 5 万円、 3 万 1リ、 1 川リと 
なって います。 

また、 ログイン 大賞に 人 遠した 作品 は、 お 
の ページで 紹介して いる 『TECHL0GINJ 
や 口 グイ ン 誌上で 紹介され ます。 

あなた も、 『256 色お 絵 描 き ツー ル』 で 作品 
を 描いて、 ぜひ ログイン 大賞に 挑戦して みて 
ください。 



応募 要項 



ログイン は、 月 2 回、 第 1、 第 3 金曜日に 発売 
される、 パソコンの アミューズメント 情報誌です。 
新しく 発売され る パソコン ゲームの 紹介に、 新作 
ゲームの 攻略 や アド パイス、 パソコン 本体の 情報 
記事な ど、 パソコン を 中心とした 記事 を 初め、 映 
画 や 書籍、 マン ガ、 おもちゃ といった ホビー 関連 
の 記事な ど、 幅広く 楽しい 情報 を 
掲載して います。 

また、 パソコンの 情報に とどま 
らず、 これから パソコン でな にか 
を 作って みたい と 考えて いるよう 
な、 パソコン クリエ イタ 一 をめ ざ 
す 人の ための ページ、 '宋 確認 ク 
リエ イタ ーズ" もあります： 

パソコンに 触れた ことのない 人 
や、 本格的に パソコン を 知りたい 
人に も 楽しめる 雑誌です： 全国の 
書店で 好評 発売中です- 




応募す る 作品 は、 未発表の オリジナル 作品 
に 限ります。 マン ガの キャラクター や、 他人 
の 描いた 絵画の 取り込み など は、 審査の 対象 



外になる ので 注意して ください c また、 作品 
を 応募す る 際に は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年 
齢、 電話番号、 赏 金の 振 込 口座 （銀行 名、 支店 
名、 I I 座 番号、 & 義人の 注 所、 も義 人の 氏名）、 
グラフ ィ 'ソク を 描く ために 使用した ツールの 
名前と 使用した パソコン の 機種 を 明記 し た 書 
類 を 同封して ください （住所、 氏名、 名義人 
に は 必ず フ リガ ナを ふって ください)。 なお、 
20 歳 未満の 方 は、 保護者の 承認が 必要に な 
ります ので 保護者の 方の 注 所、 氏名、 電話 番 
号 を 書き添えて ください： 応募され た 作品、 
秦頮 など は 返却し ません： 必要な 方 は、 あら 
かじめ コピー を 取って お送りく ださい。 
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束 京都 渋 谷 区 代々 木 
株式会社 アスキー 
ログイン ソフト 《 集 部 
未 確認 クリエ イタ 一 ズ 〇〇 部鬥」 係 



CG 部門 



1 

2 
3 



あて 先 



円 円 円 

万万 万 

5 31 



席 sft 常 
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賞金 



1 席 5 万円 

2 席 3 万円 

3 席 1 万円 



1 席 5 万円 

2 席 3 万円 

3 席 1 万円 
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TECH LOGIN デジタル 作品 
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響 



キミ も TECH LOGIN で 作家 チビ ユー!! 



256 色お 絵描き ツール 
を 使って 作品 を 応募 

TECH LOGIN では， この ページの 下に あ 
ように、 デジタル 作家 を 育てる ブラ-ノト 
一二と して、 ログイン DISK&BOOK シリ 
ズを 利用して 作った 作品 を萼 集-て'.' ま 
そ— て. ^者から 投稽 された? f^l な 作 
は、 誌面で 大々 的に ％ 表され、 付属の 
>ROM に 収録され ます 
ログイン 大赏 に人赏 しなくても、 完《 度 
高'. * 作 よ TECH LOGIN . ニ掲ぉ さ れる 二 
つ 'チ に ま亍： 256 色お^ きノ一 'し を 使つ 
オリジナル 作品 を 描いたり. 描いた 絵 を 

a めッ クールに 取り込んで 作品 を 作った 




[TECH LOGIN』 と は こんな 雑誌 
LOGINli 



「マルチメディア を 多くの 人に 楽 

しんでも らおう!」 という ことで 創刊 
された のが、： TECH LOGINJ で 
す。 TECH LOGIN に は フロッピー 
ディスクと、 さらに 大容 置で 知られ 
る CD-ROM がつ いています。 ゲ 
ームを 初め、 PC-9801 では 見る 
ことができない 海外 ゲームの ビデ 
ォ 映像 や， ：MacroModelJ、 
'RenderWarej とし、 つた 新作 ッ 
一 ルソフ 卜の 体験 版な ど、 盛り だ 
くさん の 内容 を 収録して います。 ま 
た、 ツールの 使い方な ど、 記事 だ 
けで はわ かり づら いところ は、 その 作業の 流れ を 映像に して 
収録す るな ど、 初心者に も 理解で きる ようになって います。 マ 
ルチ メディア ならではの 記事が 詰まった 楽しい 雑誌です。 全 
国の 書店、 パソコン ショップで 発売して います。 




アド 漫 



マ、 ン羊 一一 ッ クール j#S'、 略— て 
'ド漫 • の コーナーて 寸： ここで; ほ 者の 方 
つた アト^ を 募集 —て.. ます 萼集 する 
IQi© ジャンル は SF. フ マンタ ジー， ギ 
グ. スポ根と なんでも オーケー： パソコン 
wm 

rECH LOGIN. つ CI>ROM-— ' なつで て— 
ン した デジ タ を « う 世界て it "^デ 

タ 二 書 S 二 二で： デジ 9 乙 出 ^ 界の リ条 
. そ— て. 'ラス、 — .7 —な 二 
奪 集-て- 'ち i. 二- ジ タル 化して.' 



応募 は アド 漫 大賞 係まで 



で^む 漫画 だか ら こ その 機能 をつ ける よ う ェ 
、：- —てみ てくだ さい。 優秀な 作品に 関して 

は 赏金を 授与し ます。 また、 TECH LOGIN 
： t , 一 た CD-ROM で 漫画 連載と いう 可能 

1ミ s ます 



応募 は ナカ ガワ 書店 係まで 



マミ. デジタル 化して いなくても、 デジタル 
畫籍の 素材と なり さえ すれば なんでも ォ一ケ 
一て て ft 秀な 作品に は 賞金が 授与され、 
TECH LOGIN 誌上で 文庫と して 刊行、 付 
'4- CD-ROM に 収録され ます。 




TECH LOGIN は、 おもしろい 作品 を大々 旳に 発表し、 
付属の CD-ROM に 収録し ます。 また、 揭« される と、 左 
の 写真の よ う に その 作者 を 顔写真と 本人の コメ ン卜 入りで 
紹介。 なお、 作品 を 応募す る ときには、 住所、 氏名、 年 
齡、 電話番号、 使用した パソコンと ツール、 作品 を 作る の 
にかかった 日数 を 書面に して 同封す るよう にして くださし、。 
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あて 先 



マウス 操作で 256 色のお 絵描きが 楽しめる! 



256 色お 絵描き ツール 



ログイン ソフ ト 編集部 
I プログラム ペガサス ジャパン 



1994^8 月 31 日 W 版 58 行 
'1'." び f 

株式会社 アスキー 

t 151-24 *!!;;-ffii^ffK^々^4- 
振 « 00140-7 161144 

大代 表 (03) 5351-8111 
出版 営業 節 (03) 5351-8194 (ダイヤル イン) 



本, •} および' ノ フ トウ ェ ァに する ftl,"J はこ ちらに お > します 
ログイン ソフト R に 'l^US (03) 5351-8224 

(受付 時 ほ W 祭日 を 除く、 SiiS 曜 U から 木 W 日までの 午 接 2 時から 午 後 5 時 ま で) 



本, 1 ? は？ Hl ffiii I. の を 受けて います 本, サ の 部 あるいは 全部 
について （ソフトウェア &び プログラム を ft む）. 株 穴！? 汁 アスキー 
か ら 文« による * ^を W ずに ， i 、かな る な 法に お i 'て も 無断で »写> 
する こと は^じられ ています 

m « 河 野 真 *as、 川 村 篤, * 山 S, 広 瀬 * 和 

tkiUi^J 人 ： . 郎 

« 卞 UiKifif . 妙 

制 作 W'WIM. 小 W 

デザィ ン 'な 出^, .'iifSi'.i r 
カバー ィ ラス ト… 横 山え いじ 
イラスト i'f 衬' ぉ樹， 玄妙 W す， 

サンプル 制作 横 山え いじ. 荣原多 魏チ、 #山©、 ,'iIHWK 秋 Ul 聖午、 «1 美 良大, 賀, 山 *«洋 
出 >) グラフ レツ テック • ワールド 株式 i>fh 
I'D W\ 人 1 1 本 印刷 株式な M: 



人人 所 

% 編^ 



ISBN4-756 1-0854-7 



13093 




秦 右の 3.5 インチ ディスクの 入って いる ディスク ボケ ッ 卜 は、 切り込 
み 部分に 沿って 爪な どで 開封して ください。 その 際、 フロッピー ディ 
スクを 破損し ないように 十分に 注意して ください。 
• 『256 色お 絵描き ツール』 を 使用す るに は、 インストール 作業 を 行 
なう 必要が あります。 本ソフ 卜で は、 八ード ディスク ドライブ ゃグラ 
フィック ァク セラ レーター ポー ドを 使用す るた め、 インス 卜ール 方法 
が 若干 難しくな つてい ます。 必ず、 本書 17 ページの" 256 色お 絵描き 
ツール を 使用す るた めの 準備" を ご覧く ださい。 

※付属した ディスクに 収録した ソフ卜 ウェア はすべ て 著作権法 上の 保護 を 受けて います。 

COPYRIGHT © 1994 Pegasus Japan Corp. 

COPYRIGHT © 1994 by ASCII Corporation. 
《 MS-DOS は 米国 Microsoft 社の 登録商標です 

《『256 色お 絵描き ツール J の サンプル デ一タ は、 フリ一 ソフ卜 ウェアの 「LHAJ で 圧縮され、 
自己 解凍 形式に なって います。 

『し HAJ Version 2.13:Copyright © H.Yoshizaki (吉 崎栄泰 ）， 1988-1994 
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差 出 有効期間 

^成 8 年 4 月 
27H まで 
郵^切手-は 
いりません 
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(受取人） 

東京都 渋 谷 区 代々 木 4-33-10 
株式会社 アスキー 
□ クイン ソフ卜 編集部 
きぬ D は K&BOOK シリーズ 
『256 色お 絵描き ツール』 係 



アンケート にご w わく ださい 



フ リガ ナ 






お 名前 




年 齡 




ご 住所 


都 lM 市が 

府県 区 罾 


1 1 1 i-rr 


a( ) - 


職 業 




性 別 


K • 女 


：*« を 何で 

お知り にな 
りました か 


(1) 害 店 （2) バソコ ン ショップ （3) 知人の 紹介 （4) ログイン 
(5)TECHL0GIN (6) ファミコン i4(t け） 月刊 アスキー (8)EYE-COM 
(9) アスキー 12 書目 »( ， 0) その他の 出版物 【 】 


購 H している/や ノコ ン 

»B (いくつで も） 




パソコンの 
使用 目的 




パソコン JB 


年 


使用 機種 


メーカー 


次に 貢いたい 

パソコン は ？ 


メーカー 


«tt 名 


«« 名 



D は K&BOOK シリーズ 



Q 1 • 『256 色お 絵描き ツール J について 次の 中から 選んで 
〇 印 をつ けて ください 

« い ― 舊通 —- 賺ぃ « い ― 着 通 ― 顧い 

カバー デザイン 5 4 3 2 1 ソフ卜 5 4 3 2 1 
本の サイズ 5 4 3 2 1 本の 内容 5 4 3 2 1 
ソフト CWimi 5 4 3 2 1 価 格 54321 

Q2. 「256 色お 絵描き ツール J を 購入され たの はいつ です か 

( 年月） 

Q3. 「256 色お 絵描き ツール j の 内容、 操作 性、 « 能、 全体 的 
な 印象な どに ついて ご 意見 をお 聞かせく ださい 



Q4. お持ちの DISK*BOOK シリーズの タイ トル をお 書き 
ください 



Q5. お持ちの パソコンの 離に つし VC お答えく ださい 

■ WINDOWS (有-無） 画ゾ、 ード ディスク （ メガ パイ 卜） 

■ gii(FM • MIDI • 無） HISKRAM ( メガ バイ 卜） 

■ CQflOM ドライブ （ 有 • 無） 謹 その他の 接続 機器 （ ） 
画 糊 可能な ドライブ は5 インチ • 5 インチ） 画 プリ ン ター （有-無） 

Q6. 今後の (k§X§b)DISK&BOOK シリーズに 期待され る こと 
など、 なんでち ぉ霱 きく ださい 



ご協力 あ り がと う ございま した 



アスキーの 

15 大 雑誌 


バー ソ 十 i レ コンヒ ユー タ総 ^ 

»SCII 

UPWHWIt'jc -iifiliififiOl'] 


'、ィ エンドユーザ一の コンピュータ 活用 情 sss 

瞻!^ ■ -iiiiHHOI 1 ] 


し X ほ RKVIKW ^ft!^ 

liNiX 

MAGAZINE 

fSrjlSII^^ )iifilli810H 


MS-IH)S.'\Vindo\vs-7 □ i ラマ 必^^ 

7 イク Q ソフト システム シ ヤー ナル 日本 )» 

MSJ 

な 数り 1,S||^' た ViffilliLHOOl'l 


Maciritosh 総 miU. 

眉 

f4 Ul.SH ^-^ 定価 


ノート ブ:' ソ'' ソ コン^ MiM^,U: 

Laptoa 

mum\ft-jc -iidiiiysori 




l 力） ノ コン^ (, け,' 

' わ〜 ス 

Myubrks 

通お 価^ OH 


アブリ ケーシ ヨン | '、ソ コン； w 出, 'ほ iu. 

f/iUlsiDKc a« 号定 l^OI'l 


パーソナル コン ピュー タ 一 w 報^ 

EYE-COM 

f びリ 1、15II きん /iidllinoni 1 ) 


'、'ノコ ン エンター テ 1* ンメン ト 1 ふ 報, 2 
fif/J5iK 1 ■ 1 1 ■ 1 価 490 1 ' 


メディア ミ': /クス ，マガジン 
。ク アウト , 

鷗霉麵 

f び'】 3011 かん '.ilfilluSOl'l 


■ ス 1 ^^^H 'r-i-m^ 

weeKLY 

5»關 

Hm^m\\it-/c '^(iiii^oi'i 


テーッ 満^の ケ―ム 攻略 'VI" にお 

ス^ル 

!,/ リ: 311 せ' ん 定価 480|リ 


ゲームの! き! ^と W ,ぉ を コミック に 
月刊 「 ' つ J i 

毎 S19 日 発売 定価 500 円 
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• この 案内に 記載され ている 出版物 は、 1994 年 4 月】 曰より 

6 月 30 曰までに 発行され たもので ま 
• 諸般の 事情に より 内容の 一部が 変更され る 場合が ございま 

す。 ご了承く ださい。 なお、 表示 定価 は 消費税 込みです。 
• 詳しい ブック カタログ を ご 希望の 方 は、 小社 出版 営業部まで 

官製 はがさに てお 申し込み ください。 



〒151-24 栗 京都 渋 谷 E 代々 木 4-33-10 

出版 営業部 電話 東京 (03)5351-8194 株式会社 アスキー 
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松^ やや 4 丄 




[Windows 関連 書 箱】 

WindowslOOlTips 下 

Kris Jamsa 著 アスキー 書籍 編集部 監訳 已 5 変 384D 
定価 3.500 円 

Windows の 性能 を 120% 引き出す 小 技、 衷技 1001(1*1 を 厳選。 下巻で は、 
Windows の 操作 環境 を カスタマイズ する 1N1 ファイルの 設定 方法 を 始め、 
バヮ— ュ— ザ— ^けの Tip (532 節 を 収録。 98、 DOS/ V 吋応。 

Windows 3.1 プログラミング バイブル 2 

Bob Chiverton/Charles Petzold 他 著 MSJ 編集 
部 監訳 B5 640 口 3.5-PHDC1.44MB) 1 枚 定価 6.500 円 
C/C+ + および ネットワーク プログラミングの 記事 を 中心に、 MSJ[I 
本 版 （No. 19〜30) の中 力' ら 精選した もの を 分野 別に まとめて 収綠。 
II： 倒 的な 質と W; を 誇る プロ グ ラミング パイ ブル、 ここに 完成 ！ 

Windows NT オフィシャル コース ゥ i ァ 

Catapult. IncS 小川 晃夫訳 B5 変 380 口 3.5- 2DD1 枚 
定価 4.?00 円 

i-tm ディスクの データ を 使 t > ながら、 段階 的に nt の 使 i 、 方 を'？ ん 

でい く 本格 コースウェア。 & レッスン は 30〜40 分 埕 度で 字べ るた め、 仕 
事の 合間の 限られた 時間で も NT の 機能 を 無理な く 習得で きます。 

ロジ •： /クバ ズル for Windows 

アンク 著 已 5 変 96D 3.5- 枚 定価 3.B00 円 
人 お 沸騰の お 絵 かき パズル ゲームが ブレーで きる Windows 版 ォ リ 
ジナル プログラム。 悩んで 楽しい 問 逝 を 88 問 収録し ました。 パズルの 
ル一ル や ソフトの 使い方 は、 本誌で 詳しく 解説して います。 

マーフィーの Windows 入" 

Charlie Russel/Sharon Crawford 著 
ドキュメント システム 監訳 已 5 変 328 口 定価 2.400 円 
まずい こと 力 { 起こりうるなら、 やつ り 起こる。 [ft- 倒な DOS 力 > ら解故 さ 
れ ると 思いき や、 Windows も それなりに 面倒！ と 幻滅す る 前に 本 
書 を。 難しい 知識に^ をつつ こむ ことなく 要領よ く 覚えられます。 

マーフィーの 法則 スクリーン セー バー' カレンダー 

日本 マ一 フィ 一普及 会 編著 已5 変 50D 3.5 や DD(720K)1 枚 
定価 1.800 円 

2 棟お i の モードが 選 ベる'、 スクリーン セ一 バー" 、、、マーフィー n めくり 力 
レン ダー" な ど充' お した ディスク 內 'お。 バソコ ン ユーザーなら ではの 名 

句 を 加え、 600 本以 ヒの 傑作 法則 を -學 収録し ました c 



STARDUST 

スクリーン セー バー for Windows 

ァ ス卜ロ アーツ 著 已 5 変 64 口 3.5-?DD2 枚 定価 2.980 円 
パソコン を 居な がらに して ブラ ネ タリウムに 変える、 ロマンチックな 本 
格 的 天体観測 ゆ スクリーン セ一 バ一。 「ァ スト 口 クロック」、 r オリオン フ 
ライト」、 「トワイライト」 の 3 本 を 収録し ました。 

[Macintosh 関連 害籍】 

Macintosh テクニカル ノート voi.i 

アスキー 書籍 編集部 編 訳 アップル コンビ ユー 夕 社 監修 

已 5 536 口 定価に. 000 円 

r Inside Macintosh」 の サブリーダー、 「Macintosh Technical Notesj 
の 日本語 版。 Mac プログラミングの 雜問 がー^に 解決す る 技術 情報が 满 
載です。 Vol . 1 では Text、Toolbox など を 収録。 全 三 巻。 

アスキー 標準 コースウェア 

Macintosh 漢字 Talk7 

林 ひろこ 著 B5 変 3.5- 2HD1 枚 定価 3.600 円 
マウス や ウィンドウの 使い方から、 システムの 設定まで、 まったく 初めて 
のゾ/ でも 確' おに 理解して いただける コースウェアです。 {m^r7-f] 
ディ スクに は レッスンで 使用す る ファイル を収鉍 しています。 

HyperTalk 10 行 勝負 

掌 田 津耶乃 編 A5 376D 3.5- 2HD1 枚 定価 2,800 円 
「リ PlMacPower」 の 名物 コーナー 「HyperTalk 10 行 勝 f むで 発 
売され た スタックに 害き F ろし を 加えた 珠玉の 10 行 スタックが 50 本! 
1 つ 1 つの スダ: /ク について、 スクリプトの 怠 味 を 詳細に 解説し ます。 

作例で 学 ふ' QuarkXPress dtp 卜 レ-ニング ブック 

テック デザイン 編 宮坂純 子 著 已 5 編 2B0 口 3.5- 2HDI 枚 
定価 4.200 円 

作例 を ステップ • バ ィ 'ステップで 作る うちに、 Quark X Press の 複雑 
な 機能が^ 全に マスターで きます。 マニュアルで はわから ない 機能の 
使い方 、具体的な レイアウト 方法 を 豊富な 间解で 徹底的に 解説。 

Hyper し ib no.i 

A4 変 144D CD-ROM? 枚 定価 2.B00 円 
CD-ROM i-t き お 锘の 5t 駆 # 「 H yperLibj が 装い も 新 た に ^場。 読む' は 
る' 聞 《すべての 要素 を 誌 Ifti と CD-ROM で 展開し ます。 lGBytes の デ一タ 
をた つぶり 楽しんで ください。 特集 「PowerMac 徹底 検証」 



MSK&BOOK シリーズ 

お 総 描き ツール 



マウス 樣 作で 256 色の 
お!^ tt きが 楽しめる 



インス 卜 一 




For PC-9801 3.5"-2HD 

©1 994 Pegasus Japan Corp. 
©1994 by ASCII Corporation. 
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マウス 操作で 256 色の 
お 絵描きが 楽しめる 
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